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VOICI ENFIN LA PREMIERE PIERRE 
D'UN DOMAINE ENCORE INEXPLORE... 

L'ouverture au monde passionnant de la 
robotique, dans un style simple et direct, 
travail d'un collectif de specialistes 
anime par Claude Polgar. 



PRIX TTC 115 F 



F^ INITIATION 
ALA R0B 




Format 21 x 27, 100 pages, plus de 130 schemas et illustrations. 

Le sommaire : une somme ! 



• La grande reieve des hommes par les robots 

• L'anatomie de HERO 1 : bras, jambes, ouTe, 
vue, tel^metrie, detection de mouvements. 

• Inventeurs et inventions : ne confiez pas vos 
inventions avant de vous etre prot6ge\ 

• Cours de conception mecanique : vocabulaire 

et notion de base - Ajustement, tolerance, 
excentricite 1 , etc. 

• Cours de logique generals : schemas et 
sym boles. 



• Electronique industrielle : du circuit au 
demultiplexeur. 

• Vie industrielle : la CAO, assistante de la 
creation. 

• Conception et construction : de la tortue au 
robot. 

• Modules fonctionnels : construction de la 
carte de depart pour commander les moteurs 
pas a pas a partir de votre micro. 

• Maquettes et modelisme : le modelisme ferro- 
viaire se renouvelle grace a la micro- 
informatique. 

• Analyses et rnethodes : les rosaces devalua- 
tion. 



BON DE COMMANDE 



-x- 



Je desire recevoir Led-Robot "INITIATION A LA ROBOTIQUE.. (attention, cet ouvrage n'est pas vendu en mosque) au 
prlx de 125 F (port compris). 

Nom : Prenom : 

Adresse : 



ATTENTION : Si je suis abonne soit a LED, soit a LED-MICRO, je beneficierai d'une reduction de 20 % sur le piix de 
I'ouvrage et je ne paierai que 100 F {port compris). 

Je vous note, dans le cadre, mon numero d'abonne : 

Ci-joint un cheque bancaire □ cheque postal U mandat □, 

Adressez votre commande et votre reglement aux EDITIONS FREQUENCES 1, boulevard Ney, 75018 Paris. 



Variantes et traductions 



ABS(X) 


LOCATE 


ASC(X$7 


LOG(X) 


AND 


LPRINT 


ATN{X) 


NEW 


CHR$(X) 


NEXT 


CLS 


ON GOSUB 


DATA 


ON GOTO 


DEFFN 


OR 


DIM 


PRINT 


ENP 


RANDOMIZE 


EXP(X) 


READ 


FUR TO 


RED 


GET 


RESTORE 


GOSUB 


RETURN 


GOTO 


RIGHT$(X$,n) 


IF THEN 


RUN 


ELSE 


SIN(X) 


INKEYS 


SGN(X) 


INPUT 


STR$(X) 


INT(X) 


SUR(X) 


LEFT$(X$,n) 


TAB(X) 


LEN(X$) 


TAN(X) 


LET 


TIMES 


LLIST 


VAL(XJ) 



A partir de ce moment, notre cours de programmation 
sera complete par une rubrique "Traductions" qui devrait 
permettre a nos lecteurs d'utiliser sur leur ordinateur tous 
les programmes et exercices de BASIC que nous leur 



Dans peu de numeros, nous aurons termine la 3 e partie 
de notre cours de programmation en BASIC et nos lec- 
teurs connaitront le "Stock minimum" destructions et de 
commandes : 



proposons. 

L'idee est la suivante : 

— C. Polgar expose son cours general a partir 
d'exemples programmes sur un compatible IBM-PC (en 
fait le PAP de Toshiba). 

— J. Yrytov expose ses etudes pratiques de graphisme a 
partir d'exemples programmes sur un APPLE lie. 

— B. Lilamand expose ses etudes pratiques sur les 
fichiers a partir d'exemples programmes sur 
COMMODORE 64. 

Une rubrique "Traductions" permettra aux lecteurs 
possesseurs d'appareils utilisant un BASIC different 
(ORIC, ZX 81, ZX Spectrum, HP 85, Dragon, T07, 
Tektronic.) d'effectuer les adaptations necessaires pour 
transcrire nos programmes sur leur systeme. 
Comme je n'ai ni une competence universelle dans tous 
les BASICS, ni une collection complete de micro- 
ordinateurs, j'avais imagine de demander I'aide de 
"lecteurs specialistes» (LED MICRO n° 16 page 5). 

Mais les choses se passent rarement comme on le 
prevoit I J'ai trouve des lecteurs specialistes volontaires 
de tres bon niveau (par exemple : Mr M.P. de 01920 
Manzat pour I'ORIC, Mr P.G. de OS430 Poix Terron pour le 
CASIO, Mr L.T. de 13012 Marseille pour le ZX 81...). 
Le courrier que je recois m'a fait faire la connaissance de 
plusieurs autres lecteurs que je n'ai pas encore eu le 
temps de contacter. 

Mais, il se trouve que tous ces lecteurs n'habitent pas 
Paris. II n'est done pas possible de se reunir chaque mois 
pour preparer cette rubrique. 

Nous allons done vraisemblablement proceder 
autrement. Nous envisageons de confier la rubrique 
"Traductions" a. un technicien «interne» connaissant bien 
de nombreux micro-ordinateurs (ce ne sera pas moi I). Ce 
technicien reprendra contact avec les lecteurs qui ont 
bien voulu accepter de participer a ce travail. 

C. Polgar 



)S NOUVEAUX LECTEURS+ ANOS NOU V: 
Vous decouvrez Led-Micro avec ce n°19 
La partie cours vous interesse et vous desirez 
.'ensemble des numeros parus (depuis le n°1) 

Void ce que nous vous proposons ; 




les 10 premiers 
numeros en vrac 
130 F les dix 

PORT COMPRIS 



les 10 premiers 
numeros et la 
reliure 180 F 

PORT COMPRIS 



SOMMAIRE DES COURS 

N°1 Introduction genSrale - vocabu- 
laire el nollons fle base ■ Lemplol des 
ordinalBurs • Fonctions de base 
N"2 Configuration d'un systeme 
Ecran, clavier, imprlmante • Operaleurs 



N°4 Langages compiles et Interprets 












Classification i 

micro • Operate urs de base 

N c 5 Cholsir, Installer. Drancher - Li 

pratique du clavier - Mlse en route ' 

Arithmetic, us Binaire 

N°6 Premier programme en Basic ■ 

Poncluation flans le Print" Afithmellqut 

N°7 Deroulement d'un programme ■ 



N°8 Calcnls en BASIC - Les reglstres - 

Les ccmpteurs 

N°9 Notion He format ■ Le NEWDOS • 

Architecture d'un systems k mleropro- 

cesseur 

N°10 Le NEWDOS (fin] - Le CP/MBO 

Les rBgistres flu Z8Q ■ Daroulement 

d'un programme - L'U.A.L. 

N°1 1 Utilisation d'un lichler enragls- 

tre an M BASIC (sous CP/M) - Le forma- 

tape • Le hardware flu MPF-IB 

N°12 L'atteclation - Variables chai- 

nes boo I sennas - Le langacie du Z80« 



N°13L l atf9ctatlon(tln):INPUT-La 

selection (1" partie : Selection simple), 

N°14Uselection-LelangageZ80(t 

(suite), 

N°15 Complements 

caracteres-Lelangage 

N°16 La selection 

modes d'adressage. 

N°17 



luZ80 R (suite). 



IS CPU at US. 
N°18Lamemo 



e bfJquillB ■ 



egra- 



^"^ a rptnurn 



Vous desirez un ou plusieurs numeros qui vous manquent (de 1 a 18) : 
18 F par numero port compris 

. BON DE COMMANDE— 

a retourner aux EDITIONS FREQUENCES 1, boulevard Ney ■ 75018 Paris 
Je desire : 1 collection complete des 10 premiers numeros en vrac □ 

Je desire : 1 collection complete des 10 premiers numeros et la reliure □ 

Je desire le n° DDDDDDDDDDDDDODDDD (cocher le on lasn^dtelrfe) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

Je joins a la presente commande le montant de F par CCP D ch. bancaire D mandat □ 

Nom : prenom : 

Adresse : 

Vine Code postal 



COURS 
DE PROGRAMMATION(19) 



COURS DE PROGRAMMATION 
OU COURS DE BASIC 

Dans presque chaque numero de LED MICRO, je 
repete aux lecteurs qui souhaitenl progresser plus 
vite : 

«La serie d'arlicles que je vous presente depuis le 
numero 1 de LED MICRO n'est pas un «cours de 
BASIC" mais un «cours d' initiation a la programma- 
tion prenanl le BASIC du PC d'IBM comme support". 
Lorsque nous aurons atleinl un niveau suffisant en 
BASIC, nous decouvrirons que nous nous sommes 
exerces a pratiquer toutes sortes de notions theori- 
ques ou pratiques qui depassent le BASIC," 

Parmi ces notions diverses qu'il est necessaire d'assi- 
miler, je cilerais : la lecture des «formats», la structu- 
ration des programmes, le jargon des informaticiens, 
les «pieges» classiques, les erreurs d'arrondi, les 
techniques de «debogage», la gestion de la memoire 
centrale (a quoi sert d'avoir une memoire de 256 Ko si 
votre BASIC ne peut en gerer que 64 Ko ?), la compila- 
tion, I'optimisation des programmes, le transfert des 
programmes (traduits en ASCII) d'un ordlnateur a un 
autre. 

Detaillons un peu les trois premieres de ces notions 
annexes. 



NOTION DE FORMAT 

Schematiquement, on peut trouver des informations 
sur le BASIC dans deux types d'ouvrages : 
— Les cours : qui s'efforcent d'enseigner les diffe- 
rentes instructions de la fagan la plus "facile a avalem 
possible : avec des mots de tous les jours, avec des 
exemples et des exercices. 



— Les ouvrages de reference : qui s'efforcent de 
decrire les instructions de facon la plus complete et la 
plus exacte possible, quitte a utiliser un langage un 
peu plus penible a lire : le format. 

Petit a petit et par la pratique, vous faites connais- 
sance avec I 'utilisation des formats (decrite de facon 
generale dans LED MICRO rt° 9). Ouand vous lirez un 
"format" avec facilile, vous serez aptes a ingurgiter 
rapidement toutes les instructions de tous les BASICS. 

PROGRAMMATION STRUCTUREE 

Le BASIC a un gros defaut : sa souplesse. 
Avec le BASIC, on peut rediger : 

— soit des programmes bien structures, ressemblant 
comme deux gouttes d'eau a des programmes ecrits 
en PASCAL ; 

— soit des programmes entortilles, pleins de bran- 
ches GOTO s'enberlificotant dans des «pseudo- 
modules" a quatre points d'entree et cinq points de 
sortie. 

Petit a petit et par la pratique, vous apprenez a "struc- 
tures vos programmes. 

VOCABULAIRE 

Plusieurs cours (de PASCAL par exemple) sont extre- 
mement bien faits et progresses, lis devraient etre 
accessibles a tout debutant. Et pourtant le debutant 
isole y est arrete par de vulgaires raisons de vocabu- 
laire hermetique. Que signifient «dans le fond» des 
mots tels que : declaration, etiquette, type, proce- 
dure, iteration, transmission des paramelres, alloca- 
tion, analyse lexicale, primitives,,. ? 
Petit a petit, tous ces mots vous deviennent familiers 
et vous ne vous rendez pas compte que vous aussi, 
vous employez le «jargon» des informaticiens... et que 
vous lisez facilemenl un cours de PASCAL. 



SOMMAIRE DES N°* PRECEDENTS 



Chapitres 




LM n™ 


1 


Introduction 3 I'infotmatique 


1 


2.1 
a 2.10 


Notion de materiel - U.C. et 
peripheriques 


2 el 3 


2.11 a 

2.14 


Notions generales sur le 

logiciel 

Le choix d'un ordinateur 


4 


3.1 4 
3.5 


De ("installation au carac- 
tere d'attente 


5 


3.6 3 
3.10 


Structure du BASIC - 
Le PRINT 


6 



Chapitres 




LM n» 


3.11 


Nombres et calculs 


7 et S 


3.12 
3.13 


Notions Olementaires sur les 
tichiers et les SED 


10 a 12 


3.14 
3.15 


L'affectation - 
Notion de variables 


12 a 14 


3.16 


La selection 


14 a 16 


3.17 


Les boucles 


17 a 19 









3.17.28. Boucles et modules 

A. Rappel sur les nombres premiers 

Le nombre 6 n'est pas un nombre premier car on peut le diviser par 2 ou par 3 : 

6 = 2x3 
Le nombre 91 n'est pas un nombre premier car on peut le diviser par 7 : 

91 = 7x13 
Le nombre 7 est un nombre premier, car il n'est divisible ni par 2, ni par 3, ni par 4... 

Pour savoir si le nombre N est premier, on essaiera de le diviser par J = 2, puis par J - 3, puis 
par J = 4, puis etc... jusqu'a N. Si aucune division ne «tombe juste", N est un nombre premier. 
En fait : 

— II n'est pas necessaire de taire des essais jusqu'a J = N : il suffit de s'arreter lorsque J 
attelnt VT^T: 

— on pourrait obtenir un calcul deux fois plus rapide en ne prenant pour J que des nombres 
impairs, on pourrait aussi utiliser le «crible d'Eratosthene»... mais notre but n'est pas de 
faire des mathematiques : I'exemple qui suit n'a pour ambition que de donner un exemple 
de «structuration» de boucle. 

B. Un programme «tout bete» 

Essayez de trouver tout seul I'organigramme et le programme permettant de resoudre le 
probleme suivant : 

— L'operateur entre un nombre quelconque (que I'on appellera A), 

— L'ordinateur effectue le test que nous venons de decrire, et affiche selon le cas : 

«A» EST UN NOMBRE PREMIER 
OU : «A» NEST PAS UN NOMBRE PREMIER 

C'est facile : 

Nous pensons que vous trouverez une solution voisine de celle que nous vous proposons 
page ci-contre (figures 1 et 2). 

C. IE faut struct urer 

La figure 3 (page ci-contre) represente I'organigramme de la figure 1, mais de facon plus 

«globale« : on y a regroupe les cinq instructions des numeros 30 a 70 en un seul bloc appele 

«module de determination nombre premier". 

Les adeptes (dont nous sommes I) de la «programmation structuree» n'aimeront pas I'aspect 

dece module, caril comporte une entree E et deux sorties S1 etS2. lis preferent des modules 

comporlant un seul point de sortie (S) comme le represente la figure 3. 

Certes, dans un cas aussi simple, I'existence de deux sorties n'est pas une catastrophe 

nationale. Mais si I'on ne s'habitue pas a utiliser des modules a une seule entree et une seule 

sortie, on se verra rapidement avec des modules ayant trois points d'entree et quatre points 

de sortie imbriques de facon incomprehensible. 

D. Exercice d'application A51 
Enonce 

Redigez un programme qui resoud le meme probleme que ci-dessus, mais en utilisant une 
structure telle que celle representee figure 3 : le programme doit elre compose de 3 modules 
n'ayant chacun qu'un seul point d'entree et un seul point de sortie : 

— le module «entree des donnees» 

— le module «calcul» 

— le module «afficbage du resultat". 
Solution 

Nous vous proposons une solution dans le programme figure 4 (page ci-contre). 
L'astuce consiste a utiliser un parametre P qui garde la valeur tant que I'on n'a pas trouve 
de diviseur au nombre teste, et qui devient egal a 1 dans le cas contraire. En «passant» ce 
parametre a travers le point de sortie du programme on resoud le probleme pose. 



< ^ C - entie 



< J <y^T? > 

._ LNON._____ 



/ A est premier / 



/A n'est pas premier / 



C 



D 



10 REM NOMBRE3 

20 INPUT A 

30 J-1 

40 J = J + 1 

50 C-A/J 

60 C = INT (C) THEN 100 

70 IF J < SQR(A) THEN 100 

80 PRINT A; "EST PREMIER" 

90 GOTO 110 

100 PRINT A; "N 1 EST PAS 
PREMIER" 



~n~ 



Module de 

determination 

«nombre premier 



/ A est premier / 



\ n'est pas premier / 



c 



D 



// Entree du nombre // 



Module de 
calcul 



10 REM N0MBRE25 

20 P = 

30 INPUT A 

40 J = 1 

50 J = J + 1 

60 C = A/J 

70 IF C = INTtC) THEM P = 1 

80 IF J ( SQR(A) THEN 50 

90 IF P = THEN PRINT A ; " EST PREMIER" 

100 IF P = 1 THEN PRINT A ; " N'EST PAS PREMIER" 

1 1 END 



Affichage resultat 



X 



3.17.29. Definition de FOR... TO... /NEXT 

Considerons le programme de la figure 1 (page ci-contre) et son organigramme 
(figure 2). (.'execution de ce programme affiche les 26 lettres de I'alphabet, depuis 
CHR$(65) = Aiusqu'aCHR$(90) = Z. 
On pourrait traduire ce programme en disant : 

«Faites varier K de 65 a 90 et, a chaque fois, affichez CHR$(K)» 
ou 

25 DEPUIS K = 65 JUSQU'AK = 90 . 

40 AFFICHEZ CHR$(K) ; 

55 RETOURNER EN DEBUT DE BOUCLE 
CHOISIR LA VALEUR SUIVANTE DE K 
[.'instruction 25 remplacerait les deux instfuctions 20 et 30. 
L'instruction.55 remplacerait ('instruction 50. 

Le BASIC d'une part parle angiais et d'autre part est moins bavard que moi. II 
emploie le vocabulaire suivant : 

— FOR... TO... qui signifie : DEPUIS... JUSQU'A... 

— NEXT qui signifie : AU SUIVANT ! 

On obtient ainsi le programme represents figure 3. 

Autrement dit : lorsque Ton a une boucle qui tourne grace a un «compteur de 
passages" (appele K dans le cas present), on peut remptacer les diverses 
instructions destinees a faire tourner dans la boucle {20, 30 et 50) par 

— une instruction FOR... TO... : en debut de boucle 

— une instruction NEXT : en fin de boucle 

3.17.30. Exercice ^application R30 
Enonce 

En utilisant FOR... TO et NEXT (au lieu de IF.. 
deja decrits dans LED MICRO : 



THEN...), traduire les programmes 



A)SUITE22(LMn° 17 p. 10) 

B) SUITE 25 (LM n° 17 p. 11) 

C) SUITE 28 (LM n° 17 p. 11) 
D)SUITE29(LM n° 17 p. 11) 



E) TABLE 21 (LM n° 17 p. 12) 
F)ETOILE21 (LMn 8 17 p. 13) 
G)ETOILE22(LM n° 17 p. 14) 
H)NOMBRE 25 (LM n° 19 p. prScedente) 



C'est tres facile. Mais faites-moi plaisir : si vous etes un debutant, prenez deux 

minutes pour rediger ces programmes et les comparer a notre solution. Dans mes 

cours oraux, un certain pourcentage d'eteves qui croyaient .avoir compris et ne se 

donnaient pas la peine de verifier, redigeaient des horreurs (par exemple laissaient 

trainer un J = J + 1 dans une boucle FOR J= 1 TO 10). 

Solutions 

+ Les programmes (A), (B), (C) et (D) resolvant le meme probleme se traduisent par 

le meme programme (figure 4 page ci-contre). Pas de difficulte. 
+ La solution de (E) est representee figure 5. Pas de difficulte non plus. Attention 
cependant a ne pas commettre retourderie qui consiste a placer Ten tele 
(instruction 30) a I'interieur de la boucle. 
+ Les programmes (F) et (G) resolvant le meme probleme se traduisent par le 
merae programme represents figure 6. 
Deux remarques a propos de ce programme : 

1 °) S'il est indispensable d'utiliser un compteur de passages (N) pour preciser 
que Ton veut passer 6 fois dans ia boucle, la valeur de cette variable N n'est 
jamais affichee. 
2°) La ligne 30 pourrait etre omise, car le BASIC initialise les chafnes de 
caracteres a la chaTne nulle (comme il initialise les variables numerlques a la 
valeur 0). Nous vous conseillons cependant de preciser cette initialisation 
(voir LED MICRO n° 17, la remarque de la page 10). 
+ Le programme (H) est represents figure 7. Remarquez les bornes 2 et SQR(A) de 
la ligne 40. Que se passerait-il avec une borne inferieure 1=1? 



30 K - K + 1 
40 PRINT CHRt<K> ; 

SO IF K < 90 THEN 30 



+ =~ 

i K = K+1 I 

' T 

/ CHR$(K) / 
<^ K = 90 ? ^ 



25 FOR K = 65 TO 90 

40 PRINT CHR*(K> ; 
55 NEXT K 



REM SUITE31 

CLS 

30 FOR I = 1 TO 10 
40 PR I NT I , 

NEXT I 



10 REM TABLE27 

20 CLS 

30 PRINT "Nombre" , "Carre" 

40 FOR I = 1 TO 20 

50 PRINT I,I*I,SQR<!> 

60 NEXT I 



10 REM ET0ILE31 

20 CLS 

30 At = " " 

40 FOR I = 1 TO 

50 » = » t " 

60 PRINT At 

70 NEXT I 



10 REM N0MBRE31 

20 P = 

30 INPUT A 

40 FOR J = 2 TO SQR<A) 

50 C = A/J 

60 IF C 

70 NEXT J 

80 IF P = THEN 

90 IF P = 1 THEN 

10[f END 



INT(C) THEN P = 1 



PRINT A 
PRINT A 



EST PREMIER" 
N'EST PAS PREMIER" 



3.17.31. Exerclce d'applicatlon A52 
Enonce 

Si vous voulez afficher un texte sur votre ecran en sautanl 5 lignes, vous pouvez 
ecrire une suite des instructions telles que : 

50 PRINT 

60 PRINT 

etc. 
En effet, I'instruction PRINT sans argument a pour effet d'afticher une ligne vide, 
c'est-a-dire de sauter une ligne. Rempiacez ces 5 instructions par une boucle 
FOR/NEXT. 

Solution 

II est tres classique de traduire ce probleme en une seule ligne telle que 

50 FOR I = 1 TO 5 : PRINT : NEXT I 
Le programme redige page ci-contre est un exemple d'emploi de cette «astuce». 

3.17.32. Exerclce d'applicatlon A53 : boucle de temporisation 
Remarque prealable 

Certains BASICS component une instruction elite «de temporisation" WAIT. Si on 
introduit dans un programme I'instruction 

350 WAIT 30 ■ 
lorsque I'ordinateur arrivera a I'execution de I'instruction 350, II arretera de 
derouler son programme pendant 3 secondes (par exemple, car le pararnetre qui 
suit le WAIT a une valeur ditferant d'un systeme a I'autre). 
Cette instruction est bien commode pour faire afficher un texte ou un dessin 
pendant quelques instants (jeux, consignes d'execution, etc.) 

Enonce de I'exerclce 

Supposez {ce qui est frequent) que votre ordinateur ne dispose pas d'instruction de 
temporisation. fledigez une boucle FOR/NEXT qui donne un resultat identique. 

Une solution 

II suffit de realiser une boucle dans laquelle I'ordinateur effectue un calcul 

quelconque {calcul de racines carrees, de cosinus...) dont on ne se sert pas. Si on 

vous faisait ce coup-la (vous demander de faire quelque chose d'inutiie pour que 

vous restiez tranquille), vous ne seriez pas content, mais I'ordinateur n'est pas 

susceptible. 

Le plus souvent, on demande simplement a I'ordinateur de compter, d'ou la ligne de 

programme : 

150 FOR 1=1 TO20Q: NEXT I 



3.17.33. Representation d'une boucle FOR/NEXT par un organlgramme 

En prlncipe, un organigramme etant un outil a utiliser avant de rediger un 
programme, son dessin ne devrait pas dependre du choix du vocabulaire : (IF... 
THEN) ou (FOR/NEXT). C'est ainsi que ('organigramme de la figure 2 page 9 
represents aussi bien le programme (IF... THEN) de la figure 1 que le programme 
(FOR/NEXT) de la figure 2. 

Cette representation est quand meme un peu lourde. Or, chaque fois que c'est 
possible, nous remplacerons les (IF.. .THEN...) par un (FOR/NEXT). Done, malgre 
notre amour et notre respect pour tout ce qui est standardisation, nous 
representerons les boucles (FOR/NEXT) comme I'indique la figure 2 {page 
ci-contre). 



PRINT : NEXT 



10 REM F0RNEX2 

20 CLS • 

30 "FOR I = 1 T 

40 PRINT " LED' - M I C R 0" 

50 PRINT 

60 PRINT " UOLIS SALUE" 

70 FOR 1 = 1 TO 10 : PRINT : NEXT I - 
80 PRINT ", ET VOUS SOUHAITE DE BEUBN 
■?0 PRINT " OE PARFAITS INFORMATI CI ENS" 



ET UOUS SOUHAITE DE DEVENIR 
DE PARFAITS INFORMATI CI ENS 
Hi. 1 O 




3.17.34. FOR... TO... STEP... : ddfin 
A. Definition «bebe» 

Pendant I'execution d'une boucle telle que : 
50 FOR K=5 TO 15 



80 NEXT K 
K augmente de 1 a chaque passage (on dit : K s'incremente de 1). 

Mais II arrive que Ton alt besoin de taire varier K d'un «pas» autre que 1, d'ou I'utilite d'une 
instruction plus generale que le simple FOR... TO... et qui tient compte du pas { = STEP en 
anglais). 
D'ou I'instruction : 

FOR K=5TO 15 STEP... 
Le pas STEP pourra etre tout a fait quelconque : 
• Tres souvent, ce pas sera de la forme 1/N (avec N = nombre entier), 
par exemple avec STEP = 0.2, K variera alnsi : 



5 5.2 
• K pourra etre un nombre entier positif, 
par exemple avec STEP - 4, K variera ainsi : 



5.6 



(id K ne prend pas la valeur 
d'atteindre 15). 



13 - [17] 
t le repassage d 



i la boucle s'arretera avant 



• ... ou negatif 
par exemple avec STEP = 



-2, K variera ainsi 
I - 1 



-1 



(mals alors il faudra remplacer 15 par une valeur plus petite que 5... sous peine de se faire 
insulter par t'ordinateur au moment de I'execution). 
• ou bien une variable ou une expression, 
par exemple : 

10 INPUT "VALEUR DU PAS" I S 

20 FOR K = 5 TO 15 STEPS 

B. Le format de FOR... TO... STEP... 

Continuons a nous exercer a lire des «formats». 

La notice du BASIC de I' IBM-PC decrit ainsi I'instruction FOR... TO... STEP... 

Format 

FOR variable= x TO y [STEP z] 



NEXT [variable] 
Remarques 

Variable est une variable entiere ou en simple precision qui devient le compteur. 

x est une expression numerique qui correspond a la valeur initiale du compteur. 

y est une expression numerique qui represente la valeur finale du compteur. 

z eat une expression numerique utilisee comme Increment. 

Les lignes du programme suivant I'instruction FOR sont executees jusqu'a la rencontre de 

I'instruction NEXT. Puis le compteur est increments de la valeur specifiee dans STEP (z). Si 

aucune valeur n'est specifiee pour z I'increment pris est 1 . Un controle est effectue pour voir 

si la valeur du compteur est superieure a la valeur finale y. Si ce n'est pas le cas, BASIC 

revlent i I'instruction qui suit I'instruction FOR et le processus se repete. Si la valeur est 

superieure, I'execution se poursult par I'instruction qui vient apres I'instruction NEXT. 

SI la valeur de z est negative, le test se fait dans I'autre sens : le compteur est decrements a 

chaque passage dans la boucfe et celle-ci est executee jusqu'a ce que le compteur soit 

interieur a la valeur finale. 

L'ensemble de la boucle est saute si x est deja superieur a y torsque la valeur STEP est 

positive ou si x est inferieur a y lorsque la valeur STEP est negative. Si z egale zero, on obtient 

une boucle infinie a moins de fournir un moyen de positionner le compteur a une valeur 

superieure a la valeur finale. 

Le nom de la variable repetee dans I'instruction NEXT peut etre omis. L'utlllsation de noms de 

variables dans I'instruction NEXT ralentit I'execution du programme. 

SI le programme rencontre une instruction NEXT avant le FOR qui lui correspond, un 

message d'erreur "NEXT WITHOUT FOR" apparaTt. 



__^ 

Example de FOR... TO... STEP... 
Enoncd 

Dans I'exercice d'application n° A55 (LED MICRO n" 17 §3.17.9, page 12), nous avons ecrit un 
programme permettant d'imprimer le tableau des carr^s et racines carries des nombres entiers 
compris entre 1 et 20. 
Ecrivez un programme qui fournit egalement le tableau des carr^s et racines carries mais : 

a) en utilisant une boucle FOR... NEXT... TO... 

b) en laissant a I'utilisateur le choix du nombre «de d6part» (A), du nombre «d'arrivee» (B) et le «pas» (C). 
Solution 





Le programme : 






So 


n execution : 




10 REM TABLE23 
2D CLS 




PREMIER NOMBRE 
DERNIER NOMBRE 


= 72 
= ? 6 




30 INPUT "PREMIER NOMBRE = " 


A 


PAS 


.- ? 0,3 




40 INPUT "DERNIER NOMBRE = " 


B 








^ 




C 








40 CLS 




70 PRINT "NOMBRE" , "CARRE" ,"RAC1NE" 
r*-80 FOR K = A TO B STEP C 


NOMBRE 
2 

2.3 
2.6 


CARRE 
4 

5.2? 
6.76 


RACINE 
1 .414214 
1 .516575 
1 .612452 




-90 PRINT K, K*K, SQROO 
100 NEXT(~) 
110 END J? 








2.9 ____* 


*£. 409999 


1 .702939 


> 


r© © 




— sTs 

3.8 


10.24 
12.25 
14.44 


1 .788854 
1 .370829 
1 .949359 






4.1 


16. SI 


2.024846 






4.4 


19.36 


2.097618 






""-"•A^OOOOl 


22.09 


2. 167949 








s.EPosqjM 


/25. 00001 


2.236068 








5.30 0CTT--^^^ 


2S.0 90 01 


2.302173 








5.600001 ^* 


31 .36001 


2.366432 




£ 


) . 


A~i 


L5. 90 001 

"EH 


^34.81001 


2.428992 



Com mental res (A LIRE !) 
1.llgne80: 

Les valeurs du FOR, du TO et du STEP ne sont pas forcement des nombres, ce peut etre des variables 
(id : A, B et C). Ce peut etre des expressions a calculer. 

2. ligne 90 : 

II est commode de d6caler la marge des instructions internes a une boucle. Ceci s'appelle en jargon 
franglais ''indentation". Cette pratique permet de rendre les listings tres lisibles. Certains 
interpreters BASIC (I'APPLESOFT, par exemple) suppriment ces dacalages lorsqu'on fait un listing : 
c'est tres dommage, 

3. Ilgne100: 

J'aurais du ecrire NEXT K. Ce n'est pas indispensable, I'ordlnateur se rappelle que la variable 
compteur de cette boucle s'appelle K. En omettant K, on accelere (un peu !) I'execution du 
programme. 

4. Remarquez les erreurs d'arrondi. Ce probleme (fondamental) fera I'objet d'une etude spSciale dans 
un (futur) cours «de niveau 2». 

5. L' incrementation de K par pas de 0,3 fournit les valeurs 

2. 2.3 2.6 5.6 5.9 6.2" 

L'execution s'arr^te avant de depasser la valeur limite 6. 



3.17.35. Boucles imbrlqu6es 

A llnterleur d'une boucle de compteur A, on peut introduire une autre boucle 

utilisanl une autre variable compteur (par exemple B). 

Le programme FORNEX25 (page ci-contre) en represente un exemple. Sur ce 

programme, on remarque les deux «indentatlons» de ces deux boucles qui rendent 

le listing du programme tout aussi llsible que I'ordinogramme de la figure 2. 

M est possible d'imbriquer 2, 3, A... boucles comme le montre les schemas des 

figures 3 et 4. 

Bien sur, il faut que les boucles soient imbriqu6es les unes a I'interieur des autres 

(en anglais : nested). On ne peut admettre de boucles qui «se chevauchent», comme 

le represented les deux figures 5 et 6. 

Bien sur egalement, on peut imbriquer aussi bien 

a) deux boucles FOR/NEXT (figure 1 page ci-contre) 

b) deux boucles IF... THEN... 

c) Une boucle IF... THEN a I'int6rieur d'une boucle FOR/NEXT (ou I'inverse). 

Le petit programme ci-dessous est un exemple du cas (C) : il est Equivalent au 
programme FORNEX23. 



10 REM MELANG21 
30 FOR A = 1 TO 
35 B = 10 



37 PRINT A-,B 

38 IF B < 14 THEN 36 
60 NEXT A 



Nous n'approfondlrons pas 

On trouve de nombreuses applications des boucles imbriquees dans les problemes 
de tri (classement par ordre alphabetique, fusion de deux fichlers, etc.) et de jeux 
(Mastermind, etc.). 

Beaucoup de ces applications constituent des exercices assez difficiles (si on les 
pose sous forme de problemes a resoudre et non sous forme de solutions a 
recopier, bien sur I), lis n6cessitent la connaissance des variables tableaux. Nous 
reserverons ces exercices dans notre «3 8 couche» d'etude de la notion de boucle. 



3.17.36. Exercice {('application A54 
Enonce 

Traduisez la boucle «IF... THEN.. » du programme ecrit en bas de la page 17 de LED 

MICRO n° 18 avec une boucle «FOR... TO/NEXT». Ne cherchez pas plus de cinq 

minutes. 

Solution 

Bien sur, il est possible de trouver une solution a cet exercice... mais elle ne sera 

jamais aussi elegante (car aussi simple) que celle du programme initial. 

Les boucles FOR/NEXT permettent de rSsoudre plus elegamment les boucles ou 

Ton compte les passages... mais I'emploi des IF... THEN est plus general. Ne vous 

obligez pas a n'utiliser que I'une ou ('autre : soyez souple. 



10 REM F0RNEX25 
20 FOR ft= 1 TO 3 
30 FOR B = 11 TO 
40 PRINT A,B 
50 NEXT B 
60 NEXT A 
OkS 
RUN 
1 



1« passage dans la boucle 
exterleure 


2* passage dans la boucle 
ext6rleure 


A 


B 


A 


B 


A 


B 


A 


B 


A 


B 


A 


B 


A 


B 
































1 


1 














2 


14 










1 ■ 


11 


1 


12 


1 


13 


1 


14 


2 


11 


2 


12 


2 


13 


1 


11 


1 


12 


1 


13 


1 


14 


2 


11 


2 


12 


■I 


13 


1 


11 


1 


12 


1 


13 


-1 


14 


2 


11 


2 


12 


2 


13 


































DEPUISA=1 

I 



DEPUISB=11 



3=14^ 



^JUSQU'AA = 3> 



[": 



C 





3.17.37. Exercice d'applicatlon n° A55 : le triangle rectangle 

A. Rappel pour les non-matheux 

Un triangle rectangle comporte deux cotes «qui touchent» Tangle droit : leurs longueurs sont A et B. L'autre cote 
s'appelle «hypothenuse». Sa longueur est C. 

On demontre que les trois valeurs A, B et C sont reliees par la relation : 
C* .= A* + B' 

Ainsi, si un triangle rectangle a des cotes de longueur 



i hypothenuse sera : 
C = VA ! +B ! t 



V^'00 + f 600 = JTTXKi = 44,7 mm 



On voit done que si A et B sont des nombres entiers, il n'y a aucune ralson pour que la longueur de C s'exprime elle 
aussi par un nombre entier. 

Ceci se produtt pour un certain nombre de valeurs particulleres de A, B, C (par exemple A = 3, B = 4 et C-5) mais 
ces cas sont relativement rares. 

Merne si vous n'etes pas un matheux, cherchez a resoudre I' exercice qui suit : il est facile et a des «retombees» qu'il 
faut absolument conna?tre (les pieges de la precision, meme dans des calculs tres elementaires). 

B. Enonci 

Trouver tous les triangles rectangles dont les c6tes A, B et C sont 

a) des nombres entiers 

b) tels que A ^ 20 et B^20 

c) et tel que A -< B 

La condition c) a pour objet d'eviter que vous calculiez (et affichiez) deux fois la meme solution sous une forme telle 
que (par exemple) : 

A=3 B = 4 C = 5 
etA = 4 B = 3 0=5 
(En fait, elle a surtout pour but de vous 'aire travailler les valeurs des bornes de la boucle interne). 
Le resultat devra etre affiche de la facon suivante : 
ABC 



10 



C. La solution proposee et son analyse 

La figure 1 (page ci-contre) represente la solution que nous vous proposons. 

Les llgnes 10 et 20 sont en dehors de la boucle. 

La boucle exterieure(compteur = A) s'etendentre les Iignes30 et 90. La boucle Interieure entre les lignes 40 et 80. 

Le decalage des marges rend ce petit programme aussi lisible que son organ igramme : inutile done de le dessiner. 

Interessons-nous d'abord au traitement interne (lignes 40 a 60). A la ligne 40, on calcule la valeur de C d'apres sa 

definition : 

C = VA*B + B*B 

Pour savoir si C est un nombre entier, il suffit de comparer C et la partie entiere de C : si ces deux valeurs sont 

egales, le nombre C est entier et il faut afficher les trois valeurs A, B et C (ligne 70). Si ce n'est pas le cas, il faut aller 

chercher une autre valeur de B pour continuer I'exploration (ligne 80). 

Interessons-nous maintenant aux valeurs des bornes A (lignes 30 et 90) et B (lignes 40 et 80). 

Les bornes de A sont 1 et 20, d'apres f'enonce : aucune difficulty (ligne 30). 

Si on explorait toutes les valeurs de B de 1 a 20 de la meme facon, par une ligne telle que : 

40 FOR B = 1 TO 20 

on explorerait toutes les combinaisons du tableau (A,B) represente par la figure 2. 

De ce fait, on explorerait a la fois (par exemple) le couple [A,= 3 - B = 4] et le couple 

[A = 4 - B = 3], ce qui est contraire au point c) de notre enonce. 

Pour etudier uniquement les cas ou A <C B, il faut explorer ('ensemble des valeurs (A,B) comme le schematise le 
tableau de la figure 3. Ceci revlent a redulre la plage de ia boucle B a chaque passage. Ceci se traduit par la ligne 40 
du programme. 



M 




LIST 




10 REM TRIANG2I SUR CP 


-DK05-PAP 


20 PRINT "A" ,"B" ,"C" 




30 FOR A = 1 TO 20 




40 FOR B = A + 1 TO 


20 


50 C = £QRCA*A + 


B*B> 


60 IF CO INT CG) 


THEN 80 


70 PRINT A,B,C 




80 NEXT B 




90 NEXT A 




Okg 




RUN 





15 

Okg 





A 




1 


2 


3 


4 


5 




B 


1 


( 


U 


1 


~T 
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19 






1 
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Les surprises de I'arrondi 

Lorsque je donnais des cours dans une ecole utilisant quatre types differents de micro-ordinateurs, je pouvais, 

grace a cet exemple, donner un exemple particulieremenl Spectaculaire (et inquietant !) des problemes dCis aux 

arrondls. 

Certains micro-ordinateurs ne donnalent pas toutes ces solutions. En particulier, la solution la plus connue 3-4-5 

echappe souvent ! Que se passe-t-il ? 

Slmplement que I'ordinateur effectue le calcul de C (ligne 50) avec un certain arrondi. Si cet arrondi fournit, par 

exemple, pour C la valeur : 

C = 4.999999 
ouC = 5.000001 
on aura automatiquement 

COINT(C) 
et le couple A, B, C ne sera pas prls en consideration. 

D'une (aeon generale. il faut se mefier comme de la peste des symboles = etodans les calculs. On a souvent 
interet a remplacer la ligne 60 par une ligne telle que : 

60 IFABS(C-INT(C)) < O.0001 THEN... 
et, eventuellement taire un calcul de verification. Tous ces problemes seront traites »en profondeum dans un «cours 
de programmation approfondie» que nous nous preparons a vous proposer (en double avec ce cours d' initiation), 



EXERCICES 



CORRIGE DE R14 ET R15 • NOTION SUR LES MENUS 

La quasi-totalit§ des solutions que j'ai regues sonnies «sans faute». Profitons done de ces exercices 
ires simples pour decrire quelques precedes classlques utilises dans la prog ram mation des menus. 

Programme de la figure 1 page clcontre 

Ce programme constitue une solution possible pour R14. 

L'operateur doit taper un chiffre {compris entre 1 et 5). On aurait done pu recevoir sa reponse dans une 

variable numerique en ecrivant : 

160 INPUT R 
puis aiguiller vers le traitement ad£quat par le ON... GOTO de la ligne 230. 

Mais si I'operateur ne tapait pas un chiffre, I'ordinateur enverrait un message d'erreur (en anglais !) et 
demanderait de recommencer (en anglais !) ou se planterait, et le pauvre utilisateur du programme se 
trouveralt tout desempare I 

Pour eviter cette surprise, nous preferons recevoir la reponse de I'operateur dans une chafne R$ (ligne 
160), puis transformer cettechaTnede caracteres en nombre R (ligne 170). A la ligne 180, nous verifions 
que cette reponse est correcte et, si ce n'est pas le cas, nous reposons la meme question (toujours sous 
forme de menu). 

Programme de la figure 2 (page ci-contre) 

II resoud encore le meme exercice R14, mais avec un petit raffinement supplemental^. 

Lorsque I'operateur fait une fausse manoeuvre (tape autre chose que I'un des chiffres 1, 2, 3, 4 ou 5), 

I'ordinateur affiche le mSme menu mais en le faisant pr6c6der d'une ligne de commentaires 

"JE NE COMPRENDS PAS, JE REPETE" 
Ceci s'effectue en positionnant une variable auxiliaire A : normalement A= 0. En cas d'erreur, A passe 
a1. 

Programme de la figure 3 (page cl-contre) 

II resoud I'exercice R15. 

Les lignes 220 a 260 fournlssent la valeur de R correspondant a une reponse correcte {de 1 a 5). Si 

I'operateur a repondu autre chose que ce a quoi on s'attendait, la valeur de R reste egale a (valeur 

donnee a R a la ligne 201). 

Si Ton se contentait d'utiliser un 

ON RGOTON1, N2, N3 
comme dans les deux programmes precedents, on se «planterait» lorsque R serait 6gal a 0. 
LeON R+1 GOTO de la ligne 270 est une astuce classique qui permet d'eviterce plantage et d' aiguiller 
le de>oulement du programme vers I'instruction convenable. 
Si R = 0, I'ordinateur reproduit le menu, pr6c6d6 de sa ligne d'explicatlon : 
"JE NE COMPRENDS PAS, JE REPETE" 

Dans le >vral» programme ALAMOD 

On n'est pas tres loin de la solution de la figure 3, mais : 

— on utilise des GOSUB au lieu de GOTO (programmation structuree oblige I) 

— On rerhplace.la cascade de IF... THEN... par une extraction de la chaine de caracteres 

A$ = "CAT-EXE-MOD-MEN-ARR" 

— On utilise les valeurs exceptionnelles de R d'une facon plus g6ne>aie. 

Si R = on. affiche bien "JE NE COMPRENDS PAS, JE REPETE". Mais on a egalement : 
avec~R = 99, I'affichage de "CE MODULE N'EST PAS DISPONIBLE, FAITES UN AUTRE CHOIX" 
avec R = 98, I'affichage de "VOUS N'AVEZ PAS CHOISI DE MODELE, L'EXECUTION NE PEUT SE 
FAIRE" 
etc. 

— et divers autres petits details (parties communes au traitement de tous les menus regroupes dans un 
module «de servitude", affichage des messages d'erreur en rouge). 

Tout cela n'a Men de difficile : vous etes capable de programmer n'importe quel menu. 







vJlSmBH 


10 


REH MENUl 




100 


CIS 




110 


PRINT " MENU GENERAL" 




120 


PRINT 




130 


PRINT 




140 


PRINT "POUR : 


TAPEZ : " 


150 




1" 


160 
170 


PR INT "lancer 1 ' EXEcu t i on du modfrl e en memo ire ■ . ■ . . 


2" 






180 






190 




5" 


200 


INPUT Rt 




210 


R = VAL<R») 




220 


IF R< 1 OR R > 5-THEN 100 




230 


ON R GOTO 1000,2000,3000,4000,500 




Fig. 


1 




10 


SEM MENU2 




95 A =0 




100 


CLS 




105 


IF A * 1 THEN T* = " JE NE COMPRENDS PAS - JE REPETE" 


ELSE T* = "" 


110 


PRINT " MENU GENERAL" 




120 


PRINT 




130 


PRINT T* 




140 


PRINT "POUR : 


TAPEZ : ' 


150 


PRINT "obtenir le CATALOGUE 




160 


PRINT "lancer 1'EXEcution du model e enmemoire 




170 


PRINT 'chercher un'MODiU 


3" 


180 






190 
200 






INPUT R*. 




210 


R = UAL<R»> 




220 


IF R< 1 OR R > 5 THEN A = 1 : GOTO 100 




230 


ON R GOTO .1000,2000,3000,4000,500 




Fig. 






10 REM MENU3 




100 


CLS 




110 


PRINT " MENU GENERAL" 




120 


PRINT 




130 


PRINT T* 




135 


T« = "" 




140 


PRINT "POUR : 


TAPEZ : " 


150 


PRINT "1 obtenir le CATALOGUE 


...... CAT" 


160 


PRINT "2 lanncer 1'EXEcution du models en memoire .. 


EXE" 


170 






180 




.MEN" 


190 






200 


INPUT R* 




210 


R = 




220 


IF R* = "1" OR R* - "CAT" THEN R = 1 




230 


IF R* = 7 2" OR R* = "EXE" THEN R = 2 




240 


IF R* = "3" OR R* =. "MOD" THEN R = 3 




250 


IF R* = M" OR R* = "MEN" THEN R - 4 




260 


IF R* = "5" OR R* = "ARR" THEN R = 5 




265 


IF R « THEN T* » "JE NE COMPRENDS PAS - JE REPETE' 


ELSE T* = " " 


270 


ON R+l GOTO 100,1000,2000,3000,4000,5000 




Fig. 3 







LES PARTAGEURS 
Enonce 

Monsieur Rene Sipra nous propose un probleme qui constitue une excellente 
revision de I' affectation. Je reproduis son texte in extenso : 

«Alaln, Bernard et Claude sont d'excellents amis, lis possedent respectivement 5, 4 

et 3 millions. 

Un matin, Alain va chez Bernard et lui donne la moitie de sa fortune. Bernard se 

rend alors chez Claude et lui donne la moitie de sa fortune. Claude, enfin se rend 

chez Alain et lui donne la moitie de sa fortune. 

Le lendemain, le processus recommence... Le surlendemain de meme, etc., 

jusqu'au jour ou deux des amis se fachent. 

Question 1 : Qui se fache et avec qui ? Pourquoi ? 

Question 2 : Imaginez d'autres situations de fortune. Vous etes Alain. A quelle 

condition entamerez-vous le processus ? 

Question 3 : Et si Didier participait lui aussi au jeu en quatrieme position, 

qu'adviendrait-il ?» 

Monsieur Sipra nous indique qu'il a tire (et adapte) ce probleme du livre «La 

Mathematlque et ses applications" de E. Galion (Editeur Cedic - 1972). 



Remarque prealable 

S'il y a n joueurs disposant au debut d'une fortune totale T 

T = A+B + C+... + N 
A chaque cycle, la fortune totale T reste constante. Admettons qu'au bout d'un 
nombre suffisant d'echanges, la fortune de chacun des joueurs se stabilises : 
2T 
N + 1 



- celle du premier joueur a la valeur 



— celles des autres a la valeur 



T 
N + 1 



Nous n'essaierons pas d'en chercher la demonstration car : 

— d'une part nous ne sommes pas ici dans le «Coin des Matheux» ; 

— d' autre part, Monsieur Sipra trouve qu'elle est monstrueuse (qu'est-ce que ceia 
doit etre I) 



Programmatlon 

Contentons-nous : 

l°)de vous demander de rediger le programme traduisant ce probleme et de 

comparer votre solution a celle que nous vous proposons (page ci-contre) ; 
2°) de vous amuser a suivre I'execution de ce programme en faisant divers essais 

(et bien sur) en simulant cette execution a la main. 

Vous pouvez aussi essayer d'appliquer ce processus au cas ou C et D sont des 
salaries, A est le percepteur et B la Securite Sociale... avec des taux de 
prelevements et de remboursements variables... Je ne sais pas a quoi cela peut 
aboutir. 

Reponse a la question 1 

On voit que Bernard et Claude se fachent avec Alain car Alain s'est enrichi a leurs 
depens. A la rigueur ils auraient admis que Ton aboutisse a un partage en parts 
egales de la fortune totale (4 + 4 + 4), mais la «Ce mec est too much... trop trop trop» 
(air connu). 
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LIST 














10 REM S1PRA21 












20 CLE 














25 PRINT 


"AU DEPART : " 










30 INPUT 


"FORTUNE 


DE ALAIN 


=.- " 


jA 






40 INPUT 


" FORTUNE 


DE BERNARD 


= » 


;B 






50 INPUT 


" FORTUNE 


DE CLAUDE 


= " 


;C 






60 CLE 














70 LPRINT A,B,C 












80 A=A/2 


: B=B+A : 


REM A donne & E 








90 B=B/2 


: C=C+B : 


REM B dome 3. C 








100 0= C, 


2 : A = A 


+C : REM C 


donrje 


3. A 






1 1.0 GOTO 


70 












BtCJC 














RUN 














AU DEPART 








AU DEPART : 




FORTUNE DE ALAIN 


■ ? 3 




FORTUNE 


OE ALAIN 


= ? 


FORTUNE DE BERNARD 


= '? 4 




FORTUNE 


DE BERNARD 


= ? 2 


FORTUNE DE CLAUDE 


= '? S 




FORTUNE 


DE CLAUDE 


= ? 2 


3 


4 


g 







2 




5,375 


2. 75 


3.875 




5 


i 


. 5 ' 


5.984375 


2.71875 


3. 2.96 87 5 


i 


9.375 


.875 


. 1 875 


6.06836 


2.355469 


3.0 76172 


2 


02343S 


.921373 


.054638 


6.044678 


2.944824 


3.010498 


2 


022461 


.9667969 


.010742 


6.019379 


2.983582 


2.99704 


2 


011103 


.9890137 


999S779 


6.006527 


2 . 996436 


2.996833 


2 


004135 


.9972839 


9985809 


6.001657 


2.99995 


2.998394 


2 


001196 


.9996758 


9991283 


6 .00022 


3.000389 


2.999391 


2 


000231 


.000137 


9996326 


5.999931 


3.0 00 25 


2.99932 


1 


999995 


1 .000 126 


9998794 


5.999929 


3.000107 


2,999964 


i 


9999,;.g 


.000062 


9999706 


5 .999964 


3.000036 


3 


I 


99998! 


1 .000023 


9999968 


5.999937 


3.000009 


3.000004 


1 


999992 


.000007 


.000002 


5.999996 


3.00000! 


3.000003 


1 


999997 


1. 000001 


.000001 


5 . 999999 


3 


3 . 1 


1 


999999 




.000001 


6 


3 


3.000001 


2 




.9999999 




4 


3 


3 


2 




9999999 




6 


3 


3 


2 




I 




6 


3 


3 


2 




1 




6 


3 


3 


2 




1 




6 


3 


3 


2 








i 


3 


3 






: 




4 


3 


3 


2 




1 




/ Pas trfes moral ! 






\ 








Oelui qui n'a rier 


au depart 4 










( finit avec le doub 


e de ce qu'ont 


es amis. J 


2 


1 









Corrlge de R16 : le mot le plus long 

Deux solutions parml beaucoup 

Jen'ai recu aucune reponse respectant la«regledu jeu»desexercicesde recapitulation {a savoir : n'utiliser quece 

qui a ete appris dans le cours). C'est de ma faute : j'ai demarre les exercices de recapitulation trap tot. J'aurais dO 

attendre encore trois numeros que les lecteurs connaissent le GOSUB et les variables tableaux. 

Je publie cependant ci-apres les reponses de deux de nos lecteurs. Si vous n'etes pas en avance sur le cours, 

attendez un peu.: vous les comprendrez entierement bientot. 

La premiere de ces solutions vient de Monsieur S. de 69100 Vllleurbanne. J'ai transcrite sur mon P.A.P. sa version 

«affichage des lettres triees par ordre alphabetique»... mais HORREUR au moment de signer le B.A.T. (bon a tirer) je 

m'apercois que j'ai remis la version dans laquelle j'avais fait des fautes de recopie et II est trop tard pour corriger. 

En vertu du «principe de Rockefeller", j'utillserai cet exercice comme base des essais de «mise au point" (debogage) 

de la 4 a partie. Si des lecteurs un peu en avance sur le cours peuvent "trouver des erreurs« et SURTOUT indiquer le 

processus qui les a conduit a cette decouverte (je place des STOP a... un TRON a...), je suis preneur. 

La deuxieme de ces solutions vient de notre fidele M. C.B. de 02110 Bohain. Elle est redigee sur Apple II. 

Je presente mes excuses aux nombreux lecteurs qui m'ont envoye d'autres bonnes solutions (M. C.V. de 33710 

Bourg/Gironde) pour Vjc 20, le Dr J.M.J, de 49430 Durtol sur ZX81, Mme M.P.F. de 56100 Lorient, M. G.D. de 50420 

Tessy-sur-Vire sur ZX81, pour ne citer que les lecteurs ayant eu i'obligeance d'accompagner leur programme de 

quelques mots d'explication). 

1 REM RI6LEC22 SUR CP-DK05-PAP . 

2 REM REPONSE LECTEUR A R16 - LE MOT LE PLUS LONG 

3 REM VARIANTE AVEC TIRAGE DES LETTRES DANS LE DESORDRE 
10 INPUT "NOMBRE DE JOUEURS" { JO* 

20 JO = UAL<JO*) : IF JO< 2 OR JO > 4 THEN 10 

3D FOR I = 1 TO JO 

40 PRINT "N0M DU J0UEUR NUMERO "j I : INPUT J*( I 5 

50 NEXT I 

50 FOR K = 1 TO 4 

70 FOR I = 1 TO JO 

SO PRINT JSCI); " C'EST A VOUS DE JOUER" 

90 GOSUB 250 '■*..-., 

100 REM EOUCLE D'ATTENTE 

110 FOR A = 1 TO 10000! NEXT A 

120 REM REPONSE ET CQMPTAGE DES POINTS 

130 PRINT J«m j "QUEL EST VOTRE MOT ? " 

150 IF VA* = "NON" THEN J( I) = : GOTO 130 

160 INPUT "TAPEZ VOTfiE MOT " i MTS< I > 

170 JCI) = LENSMTJKI)) +■ INT<t_ENCMT*< I ) >/7'f*3 : TCI) = T<I)*J<I) 

ISO PRINT JSUv ; "VOUS VENEZ OE MARGUER "j J( I ) ; " POINTS" 

190 NEXT I ,K 

210 FOR E = 1 TO JO 

220 PRINT Ji'.Ef; " VOUS AVEZ MARQUE"! T<E); "POINTS" 

230 NEXT E 

240 END 

250 REM ROUTINE DE JEU - ORDRE ALPHABET I QUE - 

260 REM INTRODUCTION DU MOT A CHERCHER 

270 INPUT "MOT A CHERCHER" ; NS 

230 CLS 

2?0 REM CQNTRCLE DE VALIDITE 

300 IF LEN(N$) <> 7 THEN 270 

310 FOR B = 1 TO LEN<N*> 

320 M*(BJ = MID*<N$,B,1) 

330 IF NOT(ASC(M$(B> ) ', 91 AND ASC^MSt 3) ) > 64) THEN B = : GOTO 260 

340 NEXT B 

345 REM TIRAGE DES LETTRES DANS LE DESORDRE 

350 RANDOMIZE VAL<RIGHTS(TIMES ,2) ) 

360 FOR C = 1 TO 7 

370 LE4<C) = MID*(MO*,C,l) 

3S0 NEXT C 

390 FOR R = 1 TO 7 

400 D(R> = INT<RND*7) + 1 

410 FOR F = TO R-l 

420 IF DCR) = D(F) THEN F = i GOTO 400 

430 NEXT F 

440 LS<D-(R)> = LE*<R) 

430 NEXT R 

460 PRINT L*C1); L»C2) J L*< 3) i ' l_*f 4) j LS<5)i L*(6>; L*C7) 

470 RETURN 



■ ■■■■. : . . : ■ ■ 

100 REM * JEU DU MOTS LE PLUS LONG * CH.BIGO LE 07/03/85 

110 CLEAR t HOME 

120 DIM A*U00) 

121 DIM B*(7) 

122 DIM C*(7) 

123 DIM LO(7) 

130 REuM RAZ DU COMPTEUR DE CARACTERES TROUVES. 

110 H = O 

150 REM RAZ DU COMF'TEUR DE PARTIES JOUEES. 

160 N == 

170 REM RAZ DU COMPTEUR DE CARACTERES BIEN PLACES. 

18 Q * 

190 REM COMMANDES UTILI5EE5, 

200 REM CALL -868 EFFACE JUSQU'AU BOUT DE LA LIGNE, 

210 REM CALL -1008 RECULE LE CURSEUR 

220 REM CHR4C7) SONNERIE 

230 REM CHR4C8) <■■- 

240 REM CHR4C13) RETURN 

250 REM CHR4C32) -> 



260 


REM CHR*<65) 


270 


REM CHR4C90) 


30 


DATA 


CANARDS 


301 


DATA 


ATTACHE 


302 


DATA 


CANARIS 


303 


DATA 


SALAIRE 


304 


DATA 


SATRAPE 


30 5 


DATA 


LIBERAL 


306 


DATA 


SALUBRE 



394 DATA TREILLE 

395 DATA REPRISE 

396 DATA SERVEUR 

397 DATA TONSURE 

398 DATA ENFOUIR 

399 DATA TREPIED 
S0 HOME 

510 REM LECTURE DES MOTS DE 7 LETTRES BU'IL FAUDRA RETROUVER (DATA). 

520 FOR I m 1 TO 100 J READ A*<D! NEXT I 

530 REM •»»•«»««.«■«»>■«*»«" 

540 REM DEBUT DU PROGRAMME 

550 REM ==================== 

560 PRINT "VOICI UN MOT DE SEPT LETTRES EN DESORDRE"? 

570 PRINT " yOULEZ-VOUS TENTER DE LE RECONSTITUER . " 

580 REM »*»■»»« «««=mi«*Mw«B<««» 

590 REM TIRAGE 

600 REM ===================== 

610 H = 1 + INT C RND <1> * 100) 

620 REM ==================== 

630 REM TRIAGE CLEF ' 1673125 ' 

610 REM ==================== 

650 HTAE 16 

660 FOR I = 1 TO 7JB* ■ MID* <A*(H ) ,1, 1 > SB*<I> = B*J NEXT I 

670 HTAE 16! PRINT B* ( 1 ) }B*(6) f B*<7) JB$<3) JB4C4 ) JEt (2) JBt (5) 

680 REM RAZ DU TIRAGE D'UNE PRECEDENTE PARTIE. 

690 FOR I = 1 TO 7!C*(I) = " " : NEXT 

700 FOR I = 1 TO 7:L0(I) * 0! NEXT I 

710 H2 « 

720 REM =================== 

730 REM TRIAGE ALEATOIRE 

740 REM ==================== 



750 PRINT I HTAB 16 

760 FOR I = 1 TO 7 

770 H2 = 1 + INT ( RNO (1) * 7) 

780 REM EVITE LA REPETITION DE PLUSIEURS TIRAGES IDENTIQUES. 

790 REM AFFICHAGE DU HOT A RECONSTITUER . 

BOO FOR J = 1 TO 7 

810 IF H2 = LOU) THEN 770 

82 NEXT J 

830 LO<I) w H2 

840 C*<I) « MID* <A*(H),H2,1) 

850 INVERSE 

860 PRINT C*(I) [ 

87 NORMAL 

880 NEXT I 

890 REM OBBE.BB.BMB.iia™™.. 

900 REM TRIAGE ALPHABETIZE 

910 REM BBBBBB.ilMBWIBBBB.BB 

920 REM TRI PAR ORDRE ALPHABETIZE DU MOT PRECEDEMENT TIRE ALEATOIREMENT . 

930 FOR I = 1 TO 7!T* = MID* ( At (H ) ,1 , 1 ) :T*< I ) « T*J NEXT I 

910 FL = 0: FOR I = 1 TO 6 

950 IF T*(I) < T*(I + 1) THEN 970 

960 R* = T*(I)!T*(I) - T*(I + 1)!T*(I + 1) = R*IFL = 1 

970 NEXT I 

980 IF FL - 1 THEN 910 

990 REM AFFICHAGE DU MOT TRIE PAR ORDRE ALFHABETIGUE CROISSANT, 

1000 PRINT : HTAB 16 

1010 FOR I = 1 TO 7! PRINT T*<I>}! NEXT I 

1020 PRINT 

1030 REM =================== 

1010 REM PROPOSITION 
1050 REM «»«i*«»»B»w«iB» 

1060 rem entrez au clavier votre proposition . lettre par lettre. la machine 

ne prendra que l.es 26 lettres de l' alphabet .si vous tapez moins de 7 

caracteres vou5 devez achever le'mot de 7 lettres avec la <barre d'e 

space;-. 

1070 rem apres la septieme frappe le mot entier est valide.vous op.tenez 

alors la reponse comparee. 
1080 print tab( 8);"entrez votre proposition." 

1090 GOTO 1120 

1100 REM CONTROLE DU MOT A TROUVER (POUR ETUDE OU VERIFICATION). 

13.10 INVERSE : PRINT A*(H)1 NORMAL 

1120 PRINT 

1130 REM ENTREE PAR 'GET' TRES CONTROLE DE VOTRE PROPOSITION. 

1110 REM IL VOUS SERAIT TRES DIFFICILE DE FAIRE UNE ERREUR MEME VOLONTAIR 

■EMENT! . 

1150 FOR I = 1 TO 7 

1160 HTAB I + 151 GET !*! IF I* = CHR* (13) THEN PRINT CHR* (7);: GOTO 

1160 

1170 IF I = 1 THEN 1210 

1180 IF It - CHR* (32) THEN 1230 

1190 IF I* = CHR* (8) AND 1=2 THEN BL* = ""! GOTO 1150 

1200 IF I* « CHR* (8) THEN 1=1- 1JBL* « LEFT* <BL*»I - 1)1 GOTO 1160 

1210 IF I* < CHR* (65) THEN 1160 

1220 IF I* > CHRt <90> THEN 1160 

1230 PRINT It; 

1210 X* * BL* + I* 

1250 X*(I) = X* 

1260 IF X*(I - 1) = " " THEN X*(I) = ""I CALL - 10081 CALL - 8681 GOTO 

1280 
1270 NEXT I 

1280 PRINT CHR* (7) J CHR* (7)J 

1290 REM =================== 



1300 REM RESULTATS 

1310 REM =================== 

1320 REM COMPTEUR DES PARTIES JOUEES. 

1330 H = H + 1 

1310 REM CDMPARATEUR DE POSITIONS. 

135 = 

1360 FDR K = 1 TO 7 

1370 0* = A$(H) 

1380 IF X*<K) = MID* <Q4,K,1> THEN * Q + 1 

1390 NEXT K 

1100 PRINT 

1110 IF O = 7 THEN PRINT "BRAVO! !!!!!!!" 

IflZO M = 

1430 REM RAZ DU PRECEDENT TABLEAU DES CARACTERES < JOUEUR > . 

1410 FOR L * 1 TO 7!M<L) = 0! NEXT I. 

1150 PRINT 

1460 FOR L = 1 TO 7JMCL) • Q!G*<L) = MID* (Q*,L,1): NEXT L 

1170 REM COMPARATEUR DES CARACTERES APRES CHAHUE INTERROGATION <VARIAEiLE 

ET TABLEAU) . 

1180 FOR L = 1 TO 7 

1190 IF X*<L) = Q*(l) OR X*<L) = Q*<2) OR X*(L) « Q*(3) OR X*<L) * Q*(1) OR 

X*(L) - Q*(5) OR X*(L> = Q*<6) OR X*<L) = B*(7) THEN M(L) = 1 

1500 NEXT L 

1510 M » M(l> + M£2) * M(3) * M(1) + M(5> + M(6) +■ M(7) 

1520 PRINT " VOUS AVEZ TROUVE "JMJ" CARACTERES EXACTS." 

1K30 PRINT " DONT "}QJ" BIEN PLACES, VOIRE REPONSE EST" 

1510 PRINT 

1550 REM AFFICHAGE DE VOIRE PROPOSITION. 

1560 HTAB 11: PRINT "* " } X* ( 1 ) JX* < 2 ) f X* < 3) J X$ ( 1 > J X* (5) ', X* ( 6 > !X* ( 7 > } " #" 

1570 PRINT ! PRINT "VOICI LA REPONSE RETENUE PAR LA MACHINE." 

15S0 HTAB 16 

1590 FLASH : PRINT A*<H)S NORMAL 

160 PRINT 

1610 REM «»==.S«*«*™»:»:io:»: S :s«s 

1620 REM SCORE 

1630 REM =================== 

1610 REM L'ORDRE DE RANGEMENT DES LETTRES COMPOSANT VUTRE REPONSE EST-IL 

LE MEME QUE CELUI DE LA MACHINE?. 

1650 REM POUR 7 LETTRES BIEN PLACEESfMOT EXACT= 7PTS.+ PRIME DE 3PTS. 

1660 IF O = 7 THEN PRINT "VOUS AVEZ GAGNE "JQJ" F'TS + 1 PRIME DE 3 PTS." 

:a = a + 3: goto 1720 

1670 IF B = > 5 THEN PRINT "VOUS AVEZ GAGNE "JO;" POINTS,"! GOTO 1720 

1680 IF Q = > 3 THEN PRINT "VOUS AV£2 GAGNE "JQJ'' POINTS.": GOTO 1720 

1690 IF O = 2 THEN PRINT "VOUS AVEZ GAGNE "JQJ" POINTS,"! GOTO 1720 

1700 PRINT "DOMMAGE! ! ! . ." 

1710 IF N = 1 THEN S = 

1720 S m S + QJ 

1730 GO = N * 10 

1710 PRINT "SCORE TOTAL! "J? INVEI 
" PTS. EN "!N!" PARTIE"!! IF I 

17S0 Q = S 

1760 REM ================== 

1770 REM SUITE 

1780 REM ================== 

1790 GET RRS! IF RR* <' > CHR* (13) THEN 1790 

IflOO HOME ! VTAEi 23 

1810 PRINT "DESIREZ-VOUS REFAIRE UNE PARTIE ?" 

1820 PRINT 1 HTAB 20! PRINT "0(UI 7 N(ON" 

1830 PRINT 

1840 GET YN* 

1850 IF LEFT* 'UN*, 1) < > "N" THEN HOME I GOTO 560 

I860 IF YN* = "NON" THEN END 

1870 END 




MOS LECTEURS MODS ECRIVEl 



D J'ai bien regu voire courrier du 14 
fivrier et je vous en remercie. 
Apres reflexion... 

1) Un article general sur le BASIC 
de I'Oric (redefinition de caracte- 
res, graphisme, son, particu- 
larises). 

2) Des sous-programmes giniraux 
(dessin d'une fenetre a Vecran, 
traitement des arrondis...). Le lee- 
teur se constituerait ainsi une petite 
bibllothique de fonctions utiles 
n 'existant pas dans le BA SIC Oric. 

3) Certains ordres (style 
REPEAT... UNTIL) seraient com- 
ments en illustrant une mithode 
de programmation structure (par 
exemple les arbres programmati- 
ques qui semblent a la mode). 

4) ... Lorsque la revue publie un 
programme, je propose une ver- 
sion Oric en commentant I'adapta- 
tion. 

5) L'article doit-il tenter une 
approche de la machine Oric 
(I'interprdteur, les adresses utiles 
du haut de la mimoire...). 

6) Faut-il aborder le langage 
machine 6502 et tcrire des routines 
de base (affichage ecran, lecture de 
fichiers sur cassette...). 

7) J'ai icrit quelques programmes 
sur rOric qui peuvent permettre 
des commentaires (Marienbad, 
Mastermind, Renom en assem- 
bler). 

M.P. 01920 Manziat 



Nous sommes d'accord a 100 % sur 
tout. Reponse au §5 : oui, il faudra, le 
moment venu. Reponse au §6 : pas 
pour le moment. 

D ... mais je vous ecris aussi pour 
vous proposer un programme de 
jeux 4crit en BASIC sur un Casio 
PB 700. Je Vai appeli le Labyrln- 
the Myste"rleux. 

P.G. 08430 Poix-Terron 

Votre lettre me laisse perplexe : d'une 
part 



— votre programme de jeu est tres 
interessant ; 

— vos explications claires et publiables 
telles quelles. 

D'autre part : 

— j'ai une sainte frousse des program- 
mes de jeu : si je commence a en 
publier, je risque d'attirer la clientele 
des lecteurs qui ne veulent que recopier 
des programmes. 

□ J'ai bien regu votre courrier du 20 
fevrler 1985. 

En ce qui concerne la partition de 
programmes de jeux, je pense que 
le probleme ne se situe pas tout a 
fait a ce niveau. Un programme de 
jeu peut etre tres instructif et faire 
decouvrlr de nouveaux horizons de 
la programmation. 
Mais je comprends tris bien votre 
reaction etj'irais meme plus loin : 
il ne faut pas faire paraitre trap de 
programmes que ce soit des jeux, 
des utilitaires... Et surtout, il faut 
toujours attacher plus d'impor- 
tance au «diplautage» du pro- 
gramme (explications, organigram- 
mes...) qu 'au programme lui- 
meme, d'autant plus avec un lan- 
gage comme BASIC. Je constate 
d'ailleurs que e'est la vole suivie 
par LED MICRO. 
D 'un autre cote, je pense qu 'ilfaut 
varier les programmes proposes. 
Ne seralt-ce que pour satisfaire 
{'ensemble des lecteurs qui ont evi- 
demment des gouts diff4rents, 
mais aussi pour eviter de lasser des 
lecteurs qui aiment la variete ou se 
dftendre de temps en temps. 
Si i'on revlent a mon programme 
dejeux de labyrinthe, it peut servir 
a autre chose qu 'au jeu. R permet 
de mettre en evidence Vutilite de la 
codification, les possibility's de 
creation assistie par ordinateur, 
etc. 

Je pense done qu'il ne faut pas 
rejeter les programmes de jeux en 
tant que tels, ni d'ailleurs tomber 
dans I'exces inverse en ne publiant 



que ca, mais alterner programmes 
de jeux, utilitaires de genre profes- 
sionnei... 

P.G. 08430 Poix-Terron 



Je suis d'accord a 100 % avec vous. De 
plus, je me rends compte que nombre 
de mes programmes d'exercice de reca- 
pitulation sont beaucoup trop longs. 
Je ne sais pas comment m'excuser 
aupres de Monsieur J.M.Z. de 52000 
Chaumont qui m'a envoye un Ires long 
programme de calcul des impots, resol- 
vant parfaitement I'exercice R13 (LED 
MICRO "n° 16 page 23) mais qui n'a 
aucun interet pedagogique et est done 
impubliable dans LED MICRO : je 
suis desole de lui avoir tendu (involon- 
tairement) un tel piege. 



D Tout d'abord mercl pour vos cours 
qui me permettent a 70 ans une 
activity tris enrichissante. Je sou- 
haite que vous puissiez continuer 
suivant les mimes principes : tout 
le monde n'est pas unfortiche. 
Je prends la liberte de vous deman- 
der de m 'indiquer 

1) un livre me permettant de 
reprendre les bases de I'algebre 
(jusqu'aux Equations du 2' degre" 
comprises) 

2) un livre de base sur Velectrlciti 
et I'electronique. 

T.S. Alger 



Y-a-t-il des lecteurs qui pourraient ren- 

dre service a ce sympathique LED 

MICROiste ? 

□ Suite a la lecture de votre article 
sur Vequation du 3' degre - , j'ai eu 
Videe de proposer ce sujet a des 
stagiaires qui suivent un stage de 
programmation structuree. . . Je 
suis forma teur en informatique 
dans le plus grand centre deforma- 
tion de... 

Ce qui me semble interessant dans 
cette experience, e'est I'esprit avec 
lequel nous avons travailU... Les 
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stagiaires analysent le probleme 
par groupe de 2 ou 3. Le projet le 
plus avanci et le plus coherent est 
choisi, puis ameliori par les points 
positifs desprojets concurrents. Le 
groupe selectionne" devient le «chef 
du projet» et assure le portage du 
travail et Vassemblage du pro- 
gramme final... soumis a un jeu 
d'essai et, oh miracle ! le logiciel 
donne entiire satisfaction... mats 
avec if jeu d'essai du client, le pro- 
gramme «se planter a Vexe'cu- 
tion... discussion... decide de crier 
une nouvelle procedure pour trai- 
ler le cas non prevu (celui ouP = 0) 
qui provoque une division par 
zero. 

Quelles conclusions peut-on tirer 
de cette experience (travail en 
groupe, analyse modulaire, moti- 
vation, test de chaque procedure 
payante, cout des erreurs decelees a 
/'execution, commentaires insuffi- 
sants, dossiers insuffisants...). 
J'espere que ces quelques 4l6ments 
vous encourageront a continuer a 
proposer des sujets pour les pro- 
grammers «avertis»... 

J.C. 25400 Audincourt 



Merci pour tout. Je remarque que 
votre programme a ete redige en FOR- 
TRAN et que vous n'avez meme pas 
trouve utile de le preciser : nous som- 
mes d'accord : le choix du langage est, 
dans beaucoup de cas, assez secon- 
dare. , 

□ ... comme vous I'avez pfusieurs 
fois fait remarquer, {'important 
dans un programme est t'algo- 
rithme de resolution du probleme 
plutot que sa traduction dans un 
langage de programmation. 
Cependant, etant moi-meme redac- 
teur d'un cours d'initiation a la 
programmation (cf. revue 
«JEDI»), mais en langage Forth, je 
pense qu'il est preferable de «par- 
ler» plusieurs langages. 



Si la majorite des langages ont des 
outils communs, les concepts mis 
en oeuvre par chacun d'eux les des- 
tlnent vers des applications specifi- 
ques. 

C'est pourquoi je vous soumets le 
programme suivant, qui corres- 
pond a I'exercice R22. Ce pro- 
gramme est integralement ecrit en 
langage Forth et affiche en temps 
reel (a chaque pression d'une lou- 
che) le code morse de la louche 
activee. J'insisterai sur le temps 
d 'elaboration du programme, 
mains d'une heure. II a ete teste sur 
Thomson T07 et sur Oric-1. 
(...) Une fois compile, le pro- 
gramme n'occupe que 1084 octets 
de memoire et n'utilise aucune 
variable. Sa vitesse d'ex4cution a 
ete mesuree, sur Oric-1, a I'aide du 
programme CHRONO publie dans 
«Tours de Forth» (Ed. Eyrolles) et 
est en moyenne trente fois plus 
rapide que le programme Basic 
equivalent. 

Le programme de transmission en 
code morse est execute en tapant 
MORSE et appui sur «Return». 
(...) Voila, j'espere nepas Crop per- 
turber les neurones de vos lecteurs 
en cas de publication, mais je 
tenuis a realiser cet exercice afin de 
demontrer qu'il n'y a pas que le 
Basic. Ce programme est facile- 
ment comprehensible pour toute 
personne qui pratique le langage 
PASCAL, ou meme connaissant 
dBASE II. 

M.P. 93160 Noisy-le - Grand 

FACILITEZ-MOI 
LE TRAVAIL 

Nos lecteurs commencent a se degeler : 
je recois maintenant beaucoup de solu- 
tions aux exercices de recapitulation. 
Leur analyse est un travail enorme. Je 
commence a etre deborde. ' 
Aidez-moi : 

— Si vous avez une imprimante, 
envoyez-moi un listing et quelques exe- 



cutions. Pour que Ton puisse voir cette 
execution, utilisez des LPRINT au lieu 
de PRINT. Recopiez sur votre listing : 
le numero de I'exercice, votre nom, la 
date de votre lettre (mais pas en bleu : 
cette couleur ne passe pas sur notre 
photocopieuse). 

— Si vous n'avez pas d'imprimante, 
redigez votre programme de facon lisi- 
ble, en lettres majuscules d'imprime- 
rie, si possible sur du papier quadrille, 
en r£petant sur chaque feuille le 
numero de I'exercice, voire nom, la 
date de votre envoi. 

— Ne traitez pas plusieurs exercices 
sur une seule page. 

— Precisez pour quel systeme ce pro- 
gramme a ete redige, et s'il a effective- 
ment tourne. 

— Evitez d'utiliser des instructions 
trop specifiques a votre ordinateur : 
pas de PEEK, de POKE, de CALL... 



□ Suite au difi du numero 17, page 
21, exercice R22, je me suis lance 
dans le code MORSE et man pro- 
gramme fonctionne, hilas a coups 
de GOSUB, READ, DATA et 
autres RESTORE, sans compter 
les instructions typiquement AMS- 
TRAD (UPPERS et SOUND). 
C'est un premier jet. J'ai preferi 
attendre avant de i'envoyer. Qu'en 
pensez-vous ? 

R. Sipra 09500 Mirepoix 



J'ai lance la partie «Exercices de reca- 
pitulation» un peu trop tot. J'aurais 
du attendre que les lecteurs aient eiudie 
le GOSUB pour leur proposer des exer- 
cices : comment puis-je a la fois me 
faire le chantre de la programmation 
structured et interdire a mes «eleves» 
d'utiliser le GOSUB. En fait, nous 
allons arriver tres vite au GOSUB... 
done envoyez votre programme, il 
pourrait paraltre a ce moment-la. Mais 
essayez de remplacer vos READ, 
DATA et RESTORE (par exemple par 
une chaTne de caracteres dont vous 
extraierez le code convenable a I'aide 
d'un M1D$). 



LE COIN DES FORTICHES LE COIN DES 



CONCEPTION 
DE CGRAPH 



Dans le numero de fevrier, nous avons defini un projet de longue haleine que nous conduirons ensemble 
grace a votre courrier. Quelques lettres nous sont deja parvenues et I' etude de vos propositions sera 
publiee prochainement. 

Les plans de noire -Construction Informatique* sont etablis (voir LED MICRO n° 17 pages 38 a 41). Nous 
allons nous lancer dans la conception avec le plaisir de connaftre des a present les limites de ce projet... 

METHODES DE PROGRAMMATION 

L'exemple que nous presenterons en attendant d'autres propositions venantde vous, lecteurs, sera conduit 

en BASIC sur I' APPLE lie. 

Le BASIC n'est pas un langage particulierement -structure", comparable au PASCAL... Mes excuses a ceux 

qui ne connaissent pas ce langage de programmation, il est vrai que les micros ne disposent pas encore 

assez souvent du PASCAL, mais ne revons pas. 

Dans le cadre de ce travail, il est indispensable de vous presenter des programmes avec un minimum de 

structure, sachant que les programmers ne sont pas les seuls a vouloir relire leurs listings !!! Nous allons 

done essayer de respecter certaines regies qui resteront valables si vous desirez nous faire parvenir et 

editer le fruit de vos recherches : 

- Commenter les differents paragraphes, ceci permettant de mieux comprendre la logique de 
programmation de lauteur. 

- Si un titre de paragraphe correspond a un GOSUB nnn, que la ligne nnn porte bien le litre du paragraphe ; 
ceci permet de mieux decomposer les differentes etapes d'un module qui comporte un grand nombre 
d'appels par GOSUB. 

- Essayer d'eviter les commandes GOTO ; elles nuisent a la structure dun programme. Bien sur, les GOTO 
restent parfois indispensables dans les branchements conditionnels par exemple. Mais en trop grand 
nombre, ils donnent aux programmes une structure dite «usine a gaz- II! 

- Expliciter le nom de vos variables et leur fonction ; eventuellement vous pourrez donner les lignes 
d'utilisation de ces variables. 

CGRAPH 1 re partie 

Dans la figure 1, vous voyez les points que 
nous allons traiter dans ce present numero ; 
ils sont soulignes dans lorganigrame paru en 
fevrier : 



• exemple de grille d'ecran 

• saisie des donnees 

• prise d'options 

• les commandes graphiques de I' APPLE II 

• calcul automatique des echelles 

• placement du repere sur I'ecran 

• transformation des donnees 

• graphique simple 

• histogramme. 
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EXEMPLE DE GRILLE D'ECRAN 

Tout d'abord, je ne saurais trap vous conseiller d'utiliser des <<feuilles d'ecran.. a chaque fois que vous 
desirez concevoir un ecran particulier. Vous trouverez peut-etre que ceci est inutile mais vous vous 
apercevrez bien vite que cela fait gagner un temps precieux... 
Prenons la grille du menu «type de graphique» ; pourquoi ce choix ? 

- Nous attendons vos propositions pour le meilleur LOGO de CGRAPH 

- II serait frustrant pour ceux qui ne possedent pas encore de lecteur de disquette(s) de presenter le 
traitement et I'affichage de la grille -Appel fichier.. 

- Quel que soit notre traitement, nous passerons par ce module de menu. 

- Et apres tout la liberie de la presse, vous connaissez III 

Toutes les grilles d'un programme doivent etre baties sur les memes principes, ceci pour I'agrement de 
lutilisateur. Lignes de message et zone de validation au meme endroit. De plus, si pour sortir dune grille, 
vous devez tantot trapper sur RETURN (retour chariot), tantot faire une validation ou rentrer une touche de 
fonction (un caractere specified., les risques d'erreurs sont multiplies. 

Voici la feuille d'ecran constitute pour 

cette grille : 

Ligne 1 a gauche le nom du programme : 

CGRAPH 

Ligne 1 a droite le nom de cette grille 

Ligne 2 utilisee pour I'affichage des 

messages d'erreur 

Ligne 3 titre du travail effectue 




Ligne 21 saisie du choix 
Ligne 23 affichage des fonctions possibles 
dans le cas d'une validation. 
Remarque : Les parties hautes et basses des grilles sont executees dans des petits sous-programmes 
independants. Dans le cas de la grille de menu precedente, la partie basse nest pas utilisee etant donne 
qu'il suffit de saisir un chiffre pour effectuer un choix. (II serait en effet ridicule de demander la validation 
d'un choix si simple I) 



Voici maintenant le traitement propre au menu -Choix du graphique» : 

Vous remarquerez que : 
w , R e,-i ====„==========„=:== ~~ le nom de la grille utilise dans le haut de 

4oo new ■ c ■ grille est entre en parametre (MAPS) ; 

"or mIIf* = "mfnm i - :'"&uHuo"oo" _ - les instructions VTAB et HTAB donnent les 

8oa "jHui^jM'i'H.ii'i'urMi" 1 R:t ' FF "' coordonnees du curseur (verticale et 

«o? nowal t ¥tw *. ht«b Aij=RtNT horizontale). Comme nous rentrons la 

valeur du choix directement par un GET 
,0 " tmw cunule 11 U: F ^> T j" arflpfl (chafne), nous sommes obliges de 

411 hI fl VMULncouMiE P ST:j'' ErBp convertir la valeur ASCII de la chaine par 

413 vrm is. KTUB ii: print yia\ les instructions de la ligne 424. 

Ail 5tmTi<vi himli m ptiiNT*"!i ip En cas d'erreur dans le choix, un message 

*w vTm e in C MT«2 N ! ■■ -n.'' i..,. est affiche (le traitement est fait a la ligne 

iii*>cb« hj m 10009 donnee ci-dessous. 



PRINT CHR$(7) active I aiarme sonore. 
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SAISIE DES DONNEES 

Pour satisfaire ceux qui ne possedent pas encore de lecteur de disquette, nous commencerons par etudier 

la metnode qui ne fait appel qu'a la memoire vive de votre ordinateur. 

Puisque nous travaillons uniquement avec la memoire vive, il faut se preparer un vecteur{vous pouvez aussi 

lappeler -tableau*) dont les dimensions sont fonctions du type de graphique represents et du nombre de 

points a positionner. 

Si NP est le nombre de points significatifs du graphique, pour le graphique, le tableau (TP) prend la 

dimension (NP,2) ; nous verrons que c'est aussi le cas pour I'affichage de I'histogramme. 

La grille avant-saisie et son traitement 

associe permettent la creation de ce 

vecteur. 

Com me les dimensions du vecteur J^o 

dependent du type de traitement, le vecteur tsoi 

est effectivement defini dans le module 1B ' JS 

specifique a ce traitement (graphe ibdh 

simple / histogram me). 

C'est notre premiere utilisation du bas de 

grille et de la possibility de valider une valeur 

entree. iao , 

De plus, pour eviter tout contretemps, un 

traitement d'erreur est prevu aux lignes iBl , 

1812, 1813, 1815. 

Voici les lignes de traitement du message J^| 

d'erreur de la ligne 10000. 



riLLE AVANT ! 



nen =======,= 



i - "SfllSIE": 



Apres un bref retour dans le traitement specifique, nous voici dans la grille de saisie des points du 
graphique. 

La conception de cette partie est tres 
i™ *™ r^7^T™™pmwT™ simple, d'ailleurs vous pourrez 

eventuellement I'ameliorer. Mais tout de 
: ™ Ht meme, certaines erreurs de I'utilisateur ont 

:zci ete prevues, ce qui evite parfois de 

" abs reprendre entierement une saisie en cas de 

=,<." faute de frappe. 

Mefiez-vous principalement de ("utilisation 
,. pol des touches RETURN (apres chaque entree 

de nombre) et du passage direct sur la 
: G0TQ validation (instruction GET chafne). Si cette 

facon de voir les choses vous deplaft, vous 
IPUT pouvez par exemple supprimer toutes les 

■ >■ lignes de validation. En procedant ainsi, vous 

INPl)T passerez directement de point en point. Je 

■s, !F vous conseille dans ce cas de mettre un 

signal sonore chaque fois que vous 
m saisissez une nouvelle valeur... 

Notez que si vous faites une erreur dans la 
'" G0SUE saisie d'un point, vous pouvez la modifier 

immediatement en prenant la fonction 

E - erreur dans les possibilites de validation. 
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LES COMMANDES GRAPHIQUES HAUTE RESOLUTION DE L'APPLE He 

Ce paragraphs est un rappel pour les proprietaires d' Apple lie, mais il sera tres important pour ceux qui 
possedent d'autres micros et qui desireroni faire une transposition de ce programme. 

Le programme a ete concu en noir et blanc done nous n'utiliserons pas les possibilites graphiques couleur 
qu'offre I" Apple lie ; des traits d'ohginalite de votre part sont attendus pour un graphisme couleur.,. 
HGR passage au mode graphique haute resolution. Avec quatre lignes de texte dans 

le bas de I'ecran. La taille de I'ecran graphique est de 280x 160 points. Pour 

imprimer des messages en bas de I'ecran, il suffit d'utiliser les commandes 

VTAB nn et HTAB nn que nous avons deja rencontrees. 
HGR2 passage au mode graphique haute resolution en page 2, taille de I'ecran de 

280x 192 points. Attention, il faut disposer d'au moins 24 K de memoire RAM 

pour executer HGR2. 

retour au mode texte. 

(0<n<7) definit la couleur des traces effectues ensuite. 

trace un point de coordonnees X,Y. 

trace un trait entre les points X0.Y0 et X1,Y1. 

mprendre sans trop de difficultes, les traitements que nous allons 



TEXT 

HCOLOR = n 
HPLOT X,Y 
HPLOTX0,Y0TOX1,Y1 

Grace a ces explications, vous pouvez c 
effectuer. 

CALCUL AUTOMATIQUE DES ECHELLES 

Comme nous allons travailler sur la page 1 de haute resolution, nous disposons dun espace de 280 points 
en horizontal sur 160 points en verticale. 

II sera done necessaire de trouver une echelle et de transformer les donnees afin qu'elles deviennent 
affichables sur notre ecran. 



■ECHELLE- I K,-.li-:--nRlir-- 



Recherche des extremes des points 
saisies 

Grace a cette recherche dont le traitement 

est donne ci-contre, nous allons : 

1°) ramener les minima en bas et a gauche 

de I'ecran (position du centre du repere) ; 

2°) calculer une echelle maximale pour les X 

(horizontale) et les Y (verticale) afin 

d'avoir un graphique qui soit le plus 

representatif possible des valeurs 



IlcXE " (279 - WWSE) 
XI) : IF EEUID - 1 THE! 
127? - IWREE) / NP 
623 FDR I = 1 TO NPT 



160C 


REM - 


INIMS ET MflXIMfi 


* 


1602 








IF I = 


1 THEN XI = X:V 


T . 






VS = V; RETURN 






IF XS 






1604 
















1606 


JF VI 


V THEN VI - V 





Transformation des points 

Vous voyez dans le traitement que nous prenons la partie entiere (HPLOT n'accepte pas les decimales) de 
la valeur saisie apres multiplication par le facteur dechelle. 

Le traitement de transformation des valeurs demande une manipulation de plus pour les Y car la valeur 0,0 
de la page de haute resolution, est situee en haut et a gauche de I'ecran. II faut done faire subir un 
renversement aux ordonnees, d'ou la soustraction de la valeur trouvee 

(INT((TP(1,2)-Y1)*YE)) 
a la valeur maximale de I'ecran (160). 
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Position du repere sur I'ecran 

Nous venons de voir que notre repere serait en bas et a gauche de I'ecran, done comme le repere de 
I'Apple lie se trouve en haut et a gauche, nous avons a faire la manipulation suivante : 





Ceci sera effectue dans la transformation des ' 
lignes suivantes : 



aleurs et le repere que nous desirons sera place grace aux 



; ICBHBE REPEKE i 



Deux options interessantes 

Entre les deux figures ci-dessous, laquelle preferez-vous ? 



Mb 



Etant donne que j'imagine sans peine la reponse des trois quarts de nos lecteurs, j'ai pense qu'il etait tres 

interessant de rendre I'affichage -relief* possible grace a notre programme CGRAPH. 

Vous verrez que ceci est tres valable pour le trace des histogrammes, on a vraiment I'impression de voir du 

travail de professionnel !!! 

Si vous voulez rajouter cette possibility au graphique simple, pensez que cela donnera simplement un trait 

plus epais au-dessus de la ligne de graphique. Mais peut-etre que nous I'utiliserons pour d'autres types de 

graphiques dans la suite de nos articles. 

Voici done le petit module «Effet de relief" appelable uniquement par le traitement de I histogramme (pour 

ce stade de conception de CGRAPH). 



La deuxieme option que nous vous proposons est ('equidistance des abscisses. Si les X que vous devez 
entrersont tous separesdu meme ecart. il sera tres interessant d'utiliser cette option. Exemple : valeurdeX 
(1, 2, 3, 4, 5, 6, 7... 20) ou (1960. 1965. 1970. 1975, 1980, 1985), dans ce cas demandez I'option. Deux 



consequences : 

1°) vous n'aurez plus a saisir les abscisses ; 
2°) la calcul de I'echelle hohzontale est simplifie 
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Comme vous venez de le voir, Ce ne sort pas les modules les plus difficiles a concevoir qui deviennent les 

plus spectaculaires. Nous en avons la preuve avec cet -effet de relief" dans ies histogrammes. II suffit 

souvent d'avoir la petite idee qui fera un -plus- dans un programme. 

C'est pour cette raison que le »Coin des Fortiches- veut devenir rapidement la boite aux lettres de vos 

meilleurs trues qui deviendront utiles a beaucoup ou encore pouvant apporter une charme de plus a nos 

applications. 

Voici la grille OPTIONS telle qu'elle existe aujourd'hui. 
On remarque que le traitement des erreurs 
(ait appel a la ligne 10005. Ceci pour un 
affichage de message en ligne 2. Le PRINT 
CHR$(7) active I'alarme sonore. 

430 REM mrn*mm***m*mm»m*nmm 

431 REM *GRILLE D» OPTIONS* 



REM 



.'[An 



HTA 



G OS UB ; 

"OPTIONS" 

VIAE 6s HTAB 2s PRINT " 

t de RELIEF CO/N) " 

VTAB'B: HTAB 20:: PRINT 

10i HTAB 20:: BET R* 

IF R* < > "0" AND R* < 

H" THEN GOBUB 10005; C 



IF R* = 
VTftB 11! 



"0" THEN RELIEF 

HTAB 2; PR I Ni- 
si diss absclfflaes 

HTAB 20 E PRINT '" 
j HTAB 20: GET R<- 



« 1 
£qu 



ROUTINE D'ERREUR 



10004 REM ===«=============: 

10005 REM *ERREUR CHOIX D/N- 

10006 REM •n=B=M n ii 



»0007 PRINT CHRS (7): VTfiB 2: HTAB 
Is INVERSE :"ERREUR"'s NORMAL 
i VTAB 2s HTAB B: PRINT " O 
pour QUI / N pour NON": RETURN 



4!= 



RETURN 



II serait dommage pour nous tous de terminer ce deuxieme article sans vous offrir la possibility de voir les 

premiers resultats de traitements simples mais qui, je le souhaite, vous deviendront utiles et bientot 

indispensables. 

Nous allons done parler maintenant du graphique simple et de I histogram me. 

LE GRAPHIQUE SIMPLE 

Comme son nom I'indique, c'est le graphique le plus primaire que nous puissions developper. II permet de 
tracer une courbe joignant des points entres un a un dans le vecteur TP. Pour la saisie et I'arrangement des 
points dans TP il y a une alternative : 

A. entrer les points d'une facon aleatoire et laisser le programme trier les donnees selon I'ordre croissant 
des abscisses. Consequences : temps de traitement accru et risque de saisir deux tois le meme point. 

B. entrer les points dans I'ordre croissant des abscisses. Consequences : temps de traitement moindre, 
demarche logique de I'utilisateur, done evitant une erreur. 



Attention : comme vous le verrez dans le traitement de I'affichage, les points entrent dans la courbe dans I'ordre 
d'apparition dans le vecteur TP. 
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LE TRAITEMENT DU GRAPHIQUE SIMPLE 

II vous paraitra fort simple puisque toutes les parties qui y sont necessaires ont deja ete developpees dans 

les pages precedentes. 

Vous constaterez le passage par la grille d'options qui, a ce jour, est inutile, mais qui sera sans doute 

indispensable pour la suite de notre developpement, 

La commande CLEAR est necessaire pour detruire (effaced toutes les donnees qui seraient eventuellement 

presentes en memoire ; par exemple, suite a un traitement precedent. De toute facon, c'est une des 

precautions de base au debut de tout programme qui stockera et manipulera des variables. En particulier, 

on evite le message d'erreur -VREDIM'D ARRAY ERROR* qui signifie qu'une variable est dimensionnee 

deux fois, dans le cas ou Ion passerait une deuxieme fois sur I'instruction DIM TP. 

Tous les traitements deja etudies s'enchafnent par des appels GOSUB-RETURN. 

La variable MARGE est utilisee dans le calcul des echelles (ligne 1 622), elle diminue la dimension de I'ecran 

utilisee pour la haute resolution de 1 a 5 points en abscisse et en ordonnee. 



LE MODULE D'AFFICHAGE 

La encore, nous utilisons les commandes 
graphiques H.R. de I'Apple lie, dans une 
simple boucle tra'cant une droite du point I au 
point I + 1 . 



■ (1,2) ra tp 



23s GET R*# 1 : ■.; ■■> 

Remarque : Les commentates dans les quatre lignes de texte sous le graphique sont assez restreints, le 
-marquage» des points sur I'axe des abscisses et des ordonnees est inexistant dans I'etat actuel du 
programme. Mais surtout, a la suite de I'affichage, vous n'avez qu'une possibility : retour au menu 
principal (choix du graphique)... cet aiguillage force est assez frustrant. Cette partie de notre utilitaire sera 
certainement etoffee par vos soins ou dans les lignes de nos prochains articles. 

L'HISTOGRAMME 

C'est une representation un peu plus elaboree qui permet de faire des comparaisons de valeurs (voir son 
utilisation dans LED MICRO de Janvier). II est tres utilise dans les etudes statistiques de I'economie ; vous 
pourrez faire un test de votre programme en visualisant les fluctuations du dollar ces derniers temps I!! 
C'est en concevant le traitement de I'histogramme que I'utilite de I'option equidistance des abscisses est 
devenue evidente. En effet, dans les histogrammes, les abscisses ont souvent des valeurs d'increment 
constant ou bien periodiques (heures, jours, mois, annees...) 



"\ 
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LE TRAITEMENT DE 
L'HISTOGRAMME 

Les remarques faites sur le traitement du 
graphique simple sont aussi valides pour le 
traitement de I'histogramme. 

L'AFFICHAGE DE 
L'HISTOGRAMME 

II s'agissait (encore !) de faire simple et 
performant mais surtout compatible avec le 
reste du programme et la possibility de relief. 
Dans un premier temps, definissons la 
relation entre un point saisi et le rectangle de 
rhistogramme : le point est situe au sommet 
superieur gauche de son rectangle ou 
parallelepipede, le schema suivant vous 
permettra de mieux comprendre. 



REM * HISTGGRAMME * 

CLEAR iMAP* « "HISTGG": BOSUB 
300: BQSUB 320: C30SUB 1800: IF 
Rifi * "T" THEN 10 

BOSUB 431 

DIM TP'NF',2)! GDSUB 1500 
MARGE - 1 + (RELIEF * 5) 

BQSUB 1620i HOME : BOSUB 16 
30:. BOSUB 1643: IF RELIEF = 
1 THEN GDSUB 460 

VTAB 21 s PRINT "histogramrne 

avec " HNP5 " points" 

VTAB 23 1: PRINT "AFPUYER SUR 

<t> POUR RETQUR DEBUT": VTAB 
21s GET R*S TEXT S GOTO 10' 
i REM 




On raisonne en fonction de XO, YO et du point suivant : X1, Y1. Ensuite, on peut tracer des portions de 
droites par la commande HPLOT, entre les points dont on connait les coordonnees (ne pas oublier que le 
repere de reference de lordinateur est inverse par rapport a celui de notre figure). 

Le premier point entre est sur I'axe des 1642 REM ^-~^-=-~~==-~-^==== 

ordonnees (gauche de I'ecran). 1643 REN *AFF. HISTGGRAMME* 

Le point d'ordonnee le plus faible (Yi) se 1644 REM =~-=^=====^======= 

trouve sur I'axe des abscisses. 1.645 FOR I = i TO NP - 1 

Vous obtiendrez une image parfaite de votre 1 646 HPLOT TP i 1 , 1 ) „ TP (1,2) TO TP 

histogramme (en reglant votre ecran de (I + 1 ,, 1 ) , TP ( I ? 2) 

visualisation of course!!) avec ('option 1647 HPLOT TP ( 1 , 1 ) , TP ( 1 , 2) TO TP 

equidistance. Si vous n'utilisez pas cette (1,1) ,159 

option, vous constaterez que le dernier 1648 HPLOT TP i I + 1 , 1 > , TP (1 , 2) TO 

rectangle a droite a une surface tres faible. TP (I + 1 „ l ) , 1 59 

1649 NEXT I 

1650 HPLOT TP(MP,.l) ,TP(NP - 1,2) 
TO TP(NP, 1) ,TP(NP,2) TO 279 

,TP(NP,2) TO 279, 159 

1651 RETURN 

LE MODULE D'AIGUILLAGE 

C'est le cerveau de CGRAPH (un petit cerveau pour I'instant). Certains diront qu'on pouvait tout aussi bien 
lincorporer au module Choix du graphique» S'il est reste separe, c'est pour conserver une certaine 
homogeneite au programme. 

De plus, le module "Choix du graphique» n'evoluera que tres peu dans la suite de notre developpement. 
Par contre, ce module «Aiguillage» n'est, dans son etat, qu'une ebauche qui sera completee quand 
d'autres traitements seront possibles. 



LE COIN DES PORTIGHES LE COIN DES 



Remarque : En fin de traitement, c'est aussi ce module qui -reprend la main" et qui 5 



e eventuelle sortie (lignt 



REM *CENTRE AIGUILLAGE* 

130SUB 300: GDSUB 400 
IF TT > THEN 23 
HOME ; PRINT "PEN8E.2 AU RETCXJ 
R LOGD 1 '! PRINT CHR# <"7>! END 



* 1 THEN 200 
« 4 THEN 400 



REM 

REM 
(3 DTD 




On constate une parfaite similitude dans la structure et meme souvent le traitement de ces deux 

graphiques. D'ou la facilite pour se retrouver dans ce qui n'est plus un ^Labyrinths de logique». Pour la 

suite de notre developpement, nous verrons qu'il sera tres simple de reprendre certains des modules 

utilises ici, pour les graphiques cumules ou multicourbes. 

LE5 VARIABLES UTILISEES 

Comme il etait recommande au debut de cet article de fournir a tout programme un tableau des variables 

utilisees, cette premiere partie de CGRAPH ne fera pas exception. Si certains touchent au perfectionnisme, 

ils peuvent mettre ceci sous forme de remarque en tete de programme, de plus, vous pouvez aussi initialiser 

toutes ces variables dans un -Module initialisation", judicieusement place !! 

Chaines MAP$ Norn du traitement apparaissant en haut et a droite de I'ecran. 

R$ reponse pour saisie directe de validation ou de choix d'option. 

Numerique EQUID evalue a ou 1 pour I'option equidistance. 

I,J indices de boucles en FOR-NEXT. 

MARGE valeur de la bordure de H.R. non accessible (1 a 5). 

NP nombre de points significatits du graphique en cours de traitement. 

RELIEF evalue a ou 1 pour I'option effet de relief. 

X,Y coordonnees dun point a la saisie. 

XE,YE coefficients d'echelle horizontale et verticale. 

XI,XS extremites des abscisses. 

YI.YS extremites des ordonnees (S = superieur, I - inferieur). 
Vecteur TP table des points du graphique en cours. 
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CONSEILS IMPORTANTS 

Ne depassez pas les limites graphiques du la capacite de memoire de votre micro... Quelques regies 
doivent etre respectees pour utiliser a plein CGRAPH. Ces regies s'appliquent directement a I'Apple lie. 
Nous verrqns ce qu'il en est pour d'autres materiels apres les transpositions. 

- Pas plus de 100 points saisis avec I'option EQUID (sans I'option EQUID, cette limite baisse rapidement). 
Je ne pense pas que vous puissiez etre embarrasses par cette limite car «la barre est tout de meme un 
peu haute». 

Utilisez au maximum I'option EQUID. 

- Ne pas saisir de decimales. De toute facon, la precision generale pourrait vous decevoir. 

- Trap d'ecart dans les extremes amene soit une erreur soit des graphiques ecrases ou dilates done peu 
exploitables. 

- Resumons : un ensemble de points coherents donnera un graphe significatif. 
A suivre... 

Nous voici dans le feuilleton de la micro : -Le logiciel qui en faisait plus-. Dans le prochain article, j'espere 
devoir repondre a vos remarques et critiques constructives. Si vous aviez des propositions -honnetes- sur 
des developpements futurs du -Coin des Fortiches., nous sommes tout oui'e ! 
Dans le prochain numero : 

- Le traitement des fichiers Jean Yrytov 

- La cduleur... 

- Le nuage de points 

- Le graphique circulaire... 

+ toutes vos idees. 




LIBRE FROPOS 



Si I'informatique est le centre d'interet de nombreuses 
discussions, il est assez rare d'evoquer le banditisme 
dont elle fait I'objet. 
Le larcin le plus connu est le piratage de programmes. 
II est vrai qu'en general cela ne pose aucun probleme 
majeur. La plupart des logiciels et autres progiciels ne 
font I'objet d'aucune protection contre la recopie. 
Pour ce faire, il suffit de disposer d'un double lecteur et 
d'effectuer une copie simple. Certains programmes sont proteges, 
mais un petit AS saura en general venir a bout des protections. Ces 
dernieres reposent soit sur ['utilisation d'un mot de passe soit 
d'une modification du directory de la disquette. Le mot de passe 
peut etre programme en soft ou en hard. En soft, il suffit de 
connaTtre, grace a tout artifice, le contenu de cette information, le 
but etant de voler le code d'une autre personne. En hard, 
I'utilisateur devra inserer sur une des interfaces, ou slot, 
disponibles, une ROM qui contient le mot de passe. II existe ici 
aussi un moyen de passer outre, pour cela, comme pour la 
protection soft, il suffit d'aller lire le contenu des memoires RAM 
qui contiennent I'information recherchee par des ordres tels que 
PEEK en BASIC ou READNUMBER dans certains PASCAL. Ceci ne 
pose aucun probleme pour les programmes interprets. Pour les 
programmes compiles, il suffira d'utiliser, pour relire le programme- 
code, un debuger ou un de-assembleur. 
Une autre technique pour proteger les programmes consiste a 
modifier le contenu des premieres pistes d'une disquette et d'y 
ecrire les informations contenant des variables necessaires au bon 
fonctionnement du programme. II faut savoir que ces pistes servent 
en principe de directory de la disquette. On y trouvera les noms 
des programmes enregistres, leurs adresses, leurs longueurs, etc. 
Dans ce cas, il suffira d'aller lire le contenu de cette directory. 
Pour les personnes n'ayant pas beaucoup de patience, un utilitaire 
de copie de disquette contenant un sous-programme de verification 
des pistes enregistrees sera d'une aide precieuse. 
LED MICRO vient de vous donner les moyens les plus efficaces 
pour venir a bout de vos envies, que cela reste entre nous, n'allez 
pas mettre en colere les producteurs de programmes... 

C.H. Delaleu 
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[.'INTELLIGENCE ARTIFICIELLE ANNONCE 
L'INFORMATIQUE DU 21° SIECLE. DES A PRE- 
SENT, ELLE EST PRESQ UE A LA PORTEE DES 
NON-EXPERTS kXSM CONTRE-MESURES : 
LE VG 5000 DE PHILIPS, UN MICRO DOMESTI- 
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WORD DE MICROSOFT, UN BES T-SELLER DU 
TRAITEMENT DE TEXTE MUtM LES DERNIE- 
RESNO UVEAUTES MATERIELS ET LOGICIELS 
I^H COMME CHAOUE MOIS, PHILIPPE 
FAUGERAS A LU POUR VOUS 



LA MICRO DEMALKT 



L'lNTELUGENQ 
DUREVEAI 




E ARTIFICIELLE 
LA REALITE 



L'intelligence artificieile. Un reve. Une realite. Ce terme 
recouvre un certain nombre de techniques liees a I'etude du 
comportement et du mode de raisonnement humain appliquees 
aux machines. II existe d'ambitieux projets, mais egalement des 
realisations qui" mettent I'l.A. (Intelligence Artificieile) a la portee 
des non-informaticiens et des non-experts. 



e mythe du cerveau electronique, alter 
ego de I 'humain, remonte presque a 
roriginedel'informatique. En 1981, le 
MITI a devoile 1'ambitieux projet 
japonais ayant pour but de developper 
pour les annees 1990 des ordinaleurs 
intelligents pouvant converser avec les 
hommes dans un langage nature! et 
pouvant comprendre la parole ainsi 
que les representations graphiques. 
Ces ordinateurs pourront apprendre a 
effectuer des deductions et des associa- 
tions d'idees, prendre des decisions et 
faire preuve, en regie generate, d'un 
comportement qui, jusqu'a present a 
ete I'apanage de la raison humaine. 
Le projet francais de cinquieme gene- 
ration est, lui, tres different de son 
homologue japonais. L'objectif est 



globalement identique : developper 
une machine informatique donee 
d'mtelligence, mais en plus douee 
d'autonomie et de dexterite. Ce projet 
associe IA, recherche en architecture 
materielle, communication homme/ 
machine et robotique. Mais surtout 
avant meme d'etudier ces projets, il 
faut faire le point sur les concepts de 
base de l'IA, cette technologie appelee 
a devenir le fondement de l'informati- 
que de demain. 



INTELLIGENCE 



ET INFORMATIQUE 



Chaque individu a sa propre percep- 



LA MICRO DEMAIN 



tion de Fintelligence. Ce qui differen- 
cie 1'homme de la machine c'est sa 
faculte de raisonner. Les premiers 
chercheurs en 1A ont eii pour bul de 
realiser des machines combinant le 
traitement rapide de l'information et la 
prise de decision autonome. Mais il 
faut faire une distinction entre machi- 
nes incorporant un dispositif intelli- 
gent et un programme capable de deve- 
lopper un raisonnement. Les deux sont 
lies dans le projel japonais. 

L'lA est un concept recouvranl piu- 
sieurs acceptations. La premiere est la 
simulation cognitive qui pose comme 
prealable la possibility d'obtenir une 
reponse positive du test de Turing. Cet 
informaticien considere qu'une 
machine a un comportement intelligent 
des lors qu'elle se revele capable de 
simuler le raisonnement humain. Mais 
on peut obtenir un comportement 
pseudo-humain simulant les capacity 
de raisonnement humain sans que les 
processus utilises soient comparables 
aux processus mentaux. D'oii les limi- 
tes de cette conception de l'IA. Les 
chercheurs se sont alors orientes vers la 
recherche de regies permettant ['utili- 
sation par 1'ordinateur d'un certain 
bon sens. Cette demarche vise a doter 
la machine de criteres de selection des 
solutions grace a un examen plus res- 
treint du probleme a resoudre. Cette 
approche en reduisant le nombre des 
voies a explorer permet de ne retenir 
que les voies interessantes. Elle 
s'appuie sur des procedes comme 
1'analyse du chemin critique. L'ordina- 
teur choisit sa solution. 

Les differents axes de recherche de 
l'IA portent sur cinq themes princi- 
paux : les systemes experts, la recon- 
naissance de la parole, !a reconnais- 
sance des formes, la comprehension du 
langage nature!, les langages de i'intel- 
ligence artificielle. 



LES SYSTEMES EXPERTS 

Ces programmes sont destines a assis- 
ter I'homme pour resoudre des proble- 
mes dans lesqnels l'aide d'un expert 
s'avererait particulierement utile. lis se 
caracterisent par l'emploi de regies 
specifiques de resolution des proble- 
mes appliques a certaine evaluation des 
connaissances indispensables aux 
domaines dans lequel ils interviennent. 
Ces sytemes sont, par exemple, utilises 
en medecine pour l'aide au diagnostic, 
ou dans i'industrie pour la recherche 
des pannes. 

Un systeme expert se compose d'une 
base de connaissances propres au 
domaine auquel il s'applique, une base 
de regies contenant premisses et con- 
clusions, un moteur ou interpreteur de 
ces regies qui a pour mission de choisir 
les regies a consulter et qui les declen- 
che, ce qui a pour consequence 
d'entralner un ensemble de modifica- 
tions dans le systeme. 

Un systeme expert fonctionne en deux 
phases : selection et deduction. Lors 
de la premiere phase, il s'agit de trou- 
ver la bonne regie (ou la moins mau- 
valse) parmi celles incluses dans la base 
de connaissances. Cette selection se 
fait generalement en trois etapes : tout 
d'abord un filtrage grossier est opere 
pour ne conserver qu'un certain nom- 
bre de regies ne portant que sur 
l'arrangement generique de modules 
de regies ; ensuite la base de connais- 
sances est examinee afin de selection- 
ner l'ensemble des regies candidates, 
c'esl-a-dire celles compatibles avec la 
base de faits ; enfin c'est le choix de la 
meilleure regie. 

La derniere phase ou phase de deduc- 
tion est effectuee par le moteur d'infe- 
rences qui declenche les regies et les 
enchaine les unes aux autres. Cette 
phase est egalement appelee phase 



d'activation. Le mode de declenche- 
ment des regies determine le type de 
moteur utilise. Les deux mecanismes 
les plus connus sont le chainage avant 
et le chainage arriere. 



LA RECONNAISSANCE 



DE LA PAROLE 



Dialoguer en langage naturel avec la 
machine est un bien vieux reve. Ce 
n'est pas encore une realite mais pres- 
que. C'est ainsi que Texas-Instruments 
a developpe un systeme qui reconnait 
pres de 500 mots et integre des vocabu- 
laires de programmation comme Mul- 
tiplan ou Lotus 1-2-3. En revanche, la 
reconnaissance d'un flot continu de 
paroles pose encore des problemes. 
Les recherches s'orientent actuelle- 
ment non plus vers le developpement 
de systemes reconnaissant des sons 
mais vers la conception de phrases 
construites a partir d'un nombre limite 
d'objets. 

Deux grandes categories de systemes 
ont ete developpees. Dans la premiere, 
les contraintes syntaxiques sont expri- 
mees au meme niveau que les proble- 
mes lexicologiques et phonetiques. Un 
seul mecanisme suffit a decoder les 
phrases. Dans la seconde, la reconnais- 
sance est la resultante d'une coopera- 
tion entre divers modules constituant 
des sources de connaissances. 



LA RECONNAISSANCE 



DES FORMES 



Une machine qui «voit» ou plus exac- 
tement qui reconnait d'un «coup 
d'ceil» un objet et peut decider, 
comme I'homme, de son utilisation, 
n'est autre que ce robot intelligent qui 



hante tout roman de science fiction. 
Pour 1 'instant, la reconnaissance des 
formes souleve encore beaucoup de 
difficultes. Le probleme de la recon- 
naissance des de-placements des objets 
n'est pas completement resolu. Par ail- 
leurs, sur un meme ensemble de formes 
ayant des significations differentes (un 
verre et un vase se ressemblent), la 
machine ne peut faire la distinction 
alors que Pceil la fait. 
En matiere de reconnaissance des for- 
mes, plusieurs techniques sont 
employees. Lorsqu'il s'agit de recon- 
naltre des formes toujours identiques 
et en nombre limite comme le font les 
robots industriels, le programme effec- 
tue une comparaison avec un certain 
nombre de modeles enregistres. Mais 
cette technique n'est pas utilisable 
pour des problemes plus complexes. 
D'autres techniques sont alors utilisees 
comme la digitalisation ou 1'attenua- 
tion qui permet, par approximation 
des contours d'un objet, d'identifier 
des formes qui ne different que par un 
point de detail, ou bien encore la seg- 
mentation qui reorganise les partis en 
ensembles plus grands correspondant a 
la modelisation d'objets predefinis. 



LA COMPREHENSION 
DU LANGAGE NATUREL 



Un ordinateur qui comprend notre lan- 
gage, voila une chose qu'il ne sait pas 
faire encore. II y a tant de nuances, 
d'intonations, de tournures de phrases 
differentes qui posent problemes. Si 
I'ordinateur ne peut comprendre notre 
langage, en revanche il peut, dans une 
certaine mesure, traduire des textes. La 
memoire de I'ordinateur devient un 
enorme dictionnaire. Mais, les temps 
des verbes, les homonymes ne peuvent 
etre traduits mot a mot. 



Pour resoudre ce probleme, les cher- 
cheurs se sont orientes vers des syste- 
mes visant a la comprehension du texte 
et ont developpe des systemes faisant 
appel soit a une approche semantique 
du texte, soit a une approche syntaxi- 
que. 

LES LANGAGES ~ 

DE [.'INTELLIGENCE 

ARTIFICIELLE 



II existe trois langages principaux : 
Lisp, Prolog et Small Talk. 
Le langage Lisp a ete cree en 1958 par 
John Mc Carthy. C'est un langage de 
deduction informatique qui se caracte- 
rise par une grande souplesse. 11 auto- 
rise l'adjonction de tout ce que le pro- 
grammer peut souhaiter. Ce langage 
a influence beaucoup d'autres langages 
de 1'I.A. 

Le langage Prolog, developpe en 
France par A. Colmerauer, a ete 
retenu par le projet japonais d'ordina- 
teur de la cinquieme generation. II per- 
met de travailler d'une maniere non 
determinante sur des objets partielle- 
ment ou totalement inconnus. C'est un 
langage de programmation fait pour 
representer et utiliser des connaissan- 
ces acquises ou que l'on cherche a 
acquerir dans un domaine determine. 
II peut etre aussi bien utilise pour deve- 
lopper une pose de donnees relation- 
nelles inteiligente ou un systeme 
expert. 

Le langage Small Talk a ete developpe 
en 1970 par un chercheur de Rank 
Xerox, Alan Kay, avec pour but de 
concevoir un systeme portable a prix 
raisonnable pouvant decrire au moyen 
d'une syntaxe simple les echanges entre 
son utilisateur et des peripheriques , 
varies comme un ecran multi-fenetres, 
une souris, une camera-video. 



Ce rapide survol des differents axes de 
recherche de 1TA permet de mesurer 
toutes les possibility d'application 
dans des domaines Ires divers, de la 
medecine a ['architecture en passant 
par l'ingienierie, la production. 
Jusqu'a present les systemes develop- 
pes etaient tres onereux et ne trou- 
vaient que des applications a partir de 
gros ordinateurs dans des domaines 
comme la recherche scientifique. 
Aujourd'hui commencent a apparaltre 
des systemes certes moins sophistiques, 
developpes pour etre utilises sur des 
micro-ordinateurs et Irouvant des 
applications dans un tres grand nom- 
bre de. domaines oil les utilisateurs, 
avec un investissement reduit, peuvent 
neanmoins avoir acces aux techniques 
del'I.A. 

Texas-Instruments a travaille sur ces 
problemes depuis 1978 et propose 
aujourd'hui trois produits dont la 
commercialisation demarre : une sta- 
tion de travail baptisee Explorer, un 
logiciel de deveioppement de systemes 
experts «Personal Consultant et un 
langage naturel «Natural link» qui 
introduit sur le marche des logiciels 
pour PC, les principaux atouts de 
IT. A. Avec ces produits, Texas intro- 
duit une approche multidomaine cou- 
vrant les systemes experts, le langage 
naturel, le traitement de la parole, la 
vision, l'environnement de deveioppe- 
ment logiciel et la conception assistee 
par ordinateur. D'autres produits 
seront prochainement annonces 
comme un microprocesseur Lisp, qui 
estime que Texas annoncera une cana- 
lisation de IT. A. 

Un autre exemple, le systeme Expert- 
Ease, developpe par la societe britanni- 
que Intelligent Terminals fonctionnant 
sur IBM-PC. C'est un systeme expert 
accessible aux non-informaticiens et 
aux non-experts, commercialise dans 
sa version francisee 15 000 F environ. 
C. Roze 
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Lasociete Philips est le31 e groupe mondial. II a realise un chiffre 
d'affaires, en 84, de 123 milliards de francs dont 2 de benefice. 
II se situe comme leader europeen a une place enviee par 
beaucoup. En France, Philips occupe la quatrieme position dans 
ce monde de I'electronique avec 16 milliards de francs de C.A. 



pres cctte presentation financiere, 
revenons a notre preoccupation du 
jour : le VG 5000. 

28 cm de largeur, 21 cm de profondeur 
et 4 de hauteur, ce calculateur est de 
taille moyenne. II est plutot leger et sa 
couleur noire lui donne un air serieux. 
Son poids plume est du au fait que 
['alimentation est shuee a I'exterieur 
du coffret principal. 
Le VG 5000 est equipe d'un micro- 
processeur tres tres classique puisqu'il 
s'agit du Z80 A tournant a une fre- 
quence horloge de 4 MHz. La 
memoire ROM qui contient le systeme 
d'exploitation et le langage est de 
18 koctets. La memoire RAM qui pos- 
sede 24 koctets n'est programmable 
qu'a 14 K. 11 est probable que cette dif- 
ference non negligeable soit allouee a 
la gestion de 1'ecran graphique. 
Le langage BASIC, d'origine MICRO- 



SOFT, contient 81 instructions et fonc- 
tions. 

Le clavier est equipe de 63 touches 
d'une utilisation moyenne. En shiftant 
le clavier, on accede aux 33 ordres les 
plus utilises. Sur la droite on trouvera 
des commandes a acces direct : 
PRINT, LIST, RUN, l'effacement 
ecran, l'effacement ligne, l'effacement 
caractere, l'insertion ligne, ['insertion 
caractere el I'arret d'urgence. 
L'afftchage se fait sur 25 lignes de 40 
caracteres. La definition graphique est 
de 200x400 points sous 8 couleurs. La 
partie audio possede 255 sons pro- 
grammables et un synthetiseur musical 
de 4 octaves. 
Les entrees/sorties sont : 

— une prise peritelevision DIN 8 bro- 
ches, 

— une prise magnetophone DIN 8 
broches, 




DU VG 5000 



— une prise alimentation DIN 5 bro- 
ches, 

— une sortie BUS 2x25 contacts. 
Le VG 5000 est livre avec : 

— une alimentation separee, 

— un cordon peritelevision, 

— un cordon magnetophone, 

— un manuel ^'utilisation. 



Les accessoires en option sont : 

— VG5200, interface manette, 

— VU00OI, manette, 

— VU0011, codeur modulateur 
SECAM, 

— VG5216, extension memoire. 



Les configurations du VG 5000 sont 
assez limitees. En fait, cette machine 
est essentiellement destinee a une utili- 
sation ludique. Les peripheriques les 
plus souvent rencontres seront le tele- 
viseur familial accompagne d'un 
magnetophone a cassette. Les fanas 
pourront ajouter deux manettes de 
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jeux. Si ce ne sont pas les jeux qui ont 
la preference mais les programmes en 
BASIC, I'imprimante sera de ce fait 
d'une grande aide. 



LE MANUEL D'UTILISATION 

Ail formal 21 x 29,7 le manuel d'utili- 
sation du VG 5000 conlient 96 pages. II 
est compose de 18 chapitres et 
d'annexes diverses. 
Les chapitres les plus importants sont : 

— La mise en service 

— Le langage et la program mat ion 

— La sauvegarde sur cassette 

— Le mode texte, le mode graphique 

— Les commandes et instructions 
BASIC. 

Un chapilre est reserve a la definition 
de jeux de caracteres par I'ulilisateur. 
En effet, un maximum de 96 caracteres 
en mode texte et 96 en mode graphique 
sont programmable^ par I'milisaleur 
du VG 5000. 

Ce manuel est tres aere et la lecture en 
est rapide. Les nombreux exemples 
facilileront I'apprenlissage du BASIC. 



LA MACHINE 

Le VG 5000 est un micro-ordinateur 
familial 8 bits. Ce calculateur est divise 
en trois sous-ensembles : 

— Le circuit principal 

— Le circuit magnetophone 

— Le clavier. 

Le circuit principal, en epoxy de bonne 
qualite, regroupe un nombre minimum 
de composants. Le circuit magneto- 
phone est en bakelite et sert a convertir 
les informations binaires du VG 5000 
en un modele adaptable a un magneto- 
phone a cassette ordinaire. 
Le clavier est tres fonctionnel, ses tou- 
ches sont assez rudimentaires mais ne 
possedent pas les defauts de celles des 
claviers a membrane. 
Sur 1'arriere du circuit principal on 
irouvera la possibility de se connecter 
an bus du Z80 A. Les fanas du wrap- 
ping ou du fer a souder pourront reali- 
ser toutes sortes d'extensions. II est a 




Le circuit principal. 



noter que beaucoup de circuits integres 
speciaux on! ete etudies pour le Z80 A. 



CONCLUSION 



Le VG 5000 possede un rapport 
qualite/prix tres interessant, en effet 
:ette machine, pour moins de deux 
mille francs, vous offre un BASIC tres 
correct, une definition graphique en 
couleur. La documentation est precise 
et conviendra parfaitement aux debu- 
tants en BASIC. Philips distribue toute 



une serie de cassettes de jeux qui amu- 
seront beaucoup d'enfants. 
II convient de preciser aux utilisateurs 
de cassettes de toujours prendre des 
versions de courte dur£e comme 
memoire de masse. De plus, pour les 
personnes interessees par des cassettes 
de progiciels de jeux, il existe sur le 
marche des enregistreurs qui ont une 
sortie BF en opposition de phase. Dans 
ce cas la lecture d'une cassette enregis- 
tree sur une autre machine est impossi- 
ble. 

C.-H. Delaleu 




CARACTERISTIQUES 

TECHNIQUES DU VG 5000 

Processeur : Z80 A 
Memoire ROM : IS ko 
Memoire RAM : 24 ko 
Memoire RAM utilisaleur : 13 758 

octets 

Langnge : BASIC Microsoft 

Clavier : AZERTY 

Eeraii : 25 lignes de 40 earacteres 
Graphisme : 200x400 points 
Couleurs : = noir ; 1= rouge ; 
2 = vert ; 3 = jaune ; 4 = bleu ; 
5 = violet ; 6 = turquoise ; 7 = blanc. 
Son : 255 sons programmables. 
Synthetiseur musical 4 octaves 
Entrees/sorties : peritelevision, 
magnetophone, alimentation, bus 
Accessoires : alimentation separee, 
cordon peritelevision, cordon 
magnetophone, manuel 
Peripheriques (option) : VG5200 
interface manette, VU0001 
manette, VU0011 codeur modula- 
teur SECAM, VG52I6 extension 
memoire 16 ko, VW0010 impri- 
mante. 



PROGICIELS A L'ESSAI 




>NORD 



Apres le progiciel Multipart, nous vous presentons ce mois un 
autre grand ciassique : Word. Ce programme est un des traite- 
ment de texte les plus connus. 



ORD est un progiciel distribue par 
MICROSOFT. La version que nous 
avons testee porte la mention «WORD 
pour l'ordinateur personnel IBM». Ce 
programme est presente dans un clas- 
seur contenant deux disquettes, un 
memento et une abondanle documen- 
tation. 

La configuration necessaire pour utili- 
ser WORD est de 128 K. C'esl 1'un des 
traitements de texte les plus reussis. II 
autorise de nombreuses applications : 
la creation de : 

— lettres 

— memos 



— brochures 

— circulaires. 

Les grands avantages d'un trailement 
de texte, outre la possibility de trans- 
former votre micro-ordinateur en 
machine a taper, son! : 

— L'ecriture rapide 

— La mise en forme des documents 

— La manipulation des documents 

— Les notes, litres courants et tabula- 
tions 

— La mise en forme a l'aide de feuilles 
de style 

— La creation de vos propres docu- 
ments. 
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Commands principals de Word. 




UTILISATION DE WORD 

WORD est assez facile a aborder, en 
effet les options de commandes sont 
inscrites en permanence au bas de 
1'ecran. Pour choisir une commande, il 
suffit de frapper la premiere lettre ou, 
si votre machine est equipee de la sou- 
ris Microsoft, de deplacer le pointeur 
sur le nom de la commande et 
d'appuyer sur une seule touche. 



La souris a comme grand avantage de 
simplifier et d'accelerer les operations. 
Les insertions, suppressions, copies et 
deplacements de texte se font avec une 
aisance incomparable. 



LA DOCUMENTATION 

Le classeur qui contient les informa- 
tions necessaires a l'apprentissage_ de 
WORD est plut6t epais. II est divise en 



quatre parties plus un glossaire et une 

presentation. 

Ces quatre sous-ensembles sont : 

— Apprentissage de WORD 

— Utilisation de WORD 

— Manuel de reference 

— Annexes. 
Apprentissage de WORD 

Le premier chapitre concerne la crea- 
tion et la mise en forme de documents. 
Le second chapitre indique comment 
ameliorer des documents. 



PROGICIELS A L'ESSAI 



Renvoi a la ligne \ 



Trail d'union normal = 

Possibility de coupure entre mots J 



Renvoi a la ligne 



I Ajout d'un trait d'union facultatif I 



Possibility 
de coupure 
entre mots 



Possibility 

de coupure 
entre mots 



Possibility 
de coupure 



Possibility de coupures entre mots. 



| Marque droite | ^ Marque gauche | 




>G 2 3. 

Gdteau de ni 
livre de no miles 



1 livre de fromage blanc 250 g de crdme aigre 

campagnard 100 g de beurre fondu 

1 cuillere a cafe de vanille 1/2 cuillere a cate de 
1 tasse de raisins blancs cannelle 

Faites cuire les nouilles. Rlncez-les dans I'eau froide pour les 
refroidir, puis egoutez. Melangez dans une grande jatte las oeuls 
et le lait sans battre ; ajoutez la vanille, le beurre el le Sucre. 
Puis le tromage blanc, la creme aigre, el pour tinir les raisins. 
Melangez le tout avec les nouilles. verser-le dans un moule 
beurre et placez-le au refrigeraleur toute une nuil - mais pas 
molns de trois heuces si vous etes presse ! Le jour suivant, pre- 
chautlez voire tour a 9. Saupoudrez de cannelle et cuisaz une 
heure et demi environ. Retire? du lour et laissez reposer un mo- 
ment. Bon appetit I 



Chaque ordre est repris en detail, cha- 
que information est precisee que ce soit 
la frappe, I'ecran, la saisie et la sauve- 
garde. L'amelioration des documents 
est puissante. II est possible de lire un 
document a partir d'un fichier, de se 
deplacer a 1'interieur d'un document, 
de deplacer des blocs de texte, de reco- 
pier des blocs de texte, de les rempla- 
cer. La commande tabulation autorise 
la construction de tableaux. 
Utilisation de WORD 
Cetle deuxieme partie est divisee en six 
chapilres qui sont : 

— WORD el 1'ecriture 

— Mise en forme de documents 

— Manipulation de documents 

— Notes, titres courants 

— Feuilles de styles 

— Documents personnalises. 
L'ensemble des possibilites est accom- 
pagne de figures explicatives. 
Manuel de reference 

La troisieme partie reprend les diffe- 
rents elements de WORD, le repertoire 
des commandes, le repertoire des mes- 
sages . 
Annexes 

En annexes, on trouvera la maniere 
d'imprimer des documents. II est pos- 
sible de fusionner WORD et dBASE 
II. Enfin, un glossaire termine cette 
abondante documentation. 



CONCLUSION 

II existe sur le marcbe de nombreux 
progiciels de trahemenl de texte aux 
qualites variables. WORD fait partie 
des meilleurs. 

Precisons que les lecteurs qui utilisent 
des langages compiles peuvent, d'une 
certaine maniere, se servir de leur edi- 
teur comme traitement de texte simpli- 
fy. 

C.-H. Delnleu 
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CALVADOS : LA 



COMMUNICATION A 



LA PORTEE DE TOUS 



Calvados, actuellement, est un reseau 
micro-in form ati que destine a la com- 
munication pour et entre les particu- 
liers offrant plus de trente services... 
En 1981, un etudiant cherchait a rac- 
corder son ordinateur Apple a 1'ordi- 
nateur de l'American College, il y reus- 
sit et ecrivit le .premier logiciel de com- 
munication Calvados. Dans le meme 
temps, Apple Seedrin, ouvert depuis 
Janvier 1982, cherchait un reseau pour 
ses concessionnaires. Jean-Louis Gas- 
see a choisi Calvados et 1'association 
Apple/Calvados a demarre fin 1982. 
Calvados est competitif sur le marche 
de la telecommunication : c'est le seul 
a pratiquer une grande diversite de ser- 
vices (convivialite, informations gend- 
rales et boursieres, jeux...), l'acces au 
reseau est simplifie par un seul mode 
d'emploi, les abonnds participent ou 
echangent des informations et des 
idees dans un espace de communica- 
tion (les forums Caivados, la creation 
de textes...), les prix d'abonnemenl 
ont baisse de 25 °/o a 52 % au 1 er mars 
1985 (selon la formule choisie) et les 
nouveaux services sont integres au 
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rythme d'un par mois. 
Calvados oriente ses choix en fonclion 
de la demande des utilisateurs : avoir 
une information structuree et utile, 
integrer toutes les sources d'informa- 
tions, etre disponible 24 h/24 h. 
Calvados a pour objectif en 1985 de 
meltre la telecommunication a la por- 
tee de tous les utilisateurs de micro- 



ordinateurs equipes d'un modem en 
creant le «Supermarche» des telecom- 
munications pour les particulars 
ouvert 24 h/24 h. 

L'abonnement mensuel est de 249 F 
TTC pour trois mois et de 166 F pour 
douze mois. Le cout de 1'heure de 
poinle est de 79 F TTC, en heure 
creuse il n'est plus que de 46 F TTC. 



CALVADOS - 



PRODUITS ACTUELS 



Communications 

Messagerie electronique avec 
archivage de messages 
Panneau d'annonces 
Transfert de fichiers texte 
Transfert de documents (traite- 
ment de texte, feuilles de cafcul, 
programmes, binaire)* 
Forums electroniques 
«La Conv» causerie en temps reel 
(avril 1985) 



Informations 

Banques de donnees Apple 
Cotations de valeurs boursieres 
Documentation sur les societes 
colees en France 
Graphiques sur les cours du mar- 
che a R.M. de Paris* 
Lettres boursieres du «Parliculier» 
et de «Previsions» 
Services Economique et General 
de I'A.F.P. (avril 1985) 

Autres services 

Bibliotheques de logiciels gratuits* 
Gestionnaire de portefeuille 



Exercices des ouvertures au bridge 
Encodage des fichiers transferes* 
Passage d'ordres en bourse 24 
heures sur 24 via un agent de 
change 

Systemes d'anaiyse et de prevision 
sur marches specifiques, e.g., 
"Prismes" pour le marche condi- 
tionnel. 



* Services necessilanl actuellement le 
logiciel de communication Calvados 
sur un Apple II, II + . He ou lie. Une ver- 
sion pour Macintosh de ce logiciel est 
en preparation. 
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DECISIONNEL GRAPHIQUE : 
LA PANOPLIE DU 



PARFAIT MARKETING-MAN 



Les responsables commerciaux ec mar- 
keting sont confronted, chaque jour, a 
une masse considerable de chiffres 
qu'ils n'exploitent pas a fond, faute 
d'outils d'analyse appropries. 
Submerges par les chiffres, ils n'en 
regardent guere plus de 5 %. Ces chif- 
fres de provenance diverses impliquent 
un long travail preparatoire avant 
d'etre traites. Les besoins de cette cate- 
gorie professionneile peuvent etre 
regroupes en trois categories : visuali- 
ser les chiffres rapidement pour detec- 
ter un eventuel probleme, analyser et 
developper un raisonnement clair au 
moyen d'aides visuelles. 
ADDE-Marketing fournit une reponse 
a ces besoins avec Decisionnel Marke- 
ting Commercial (DMC), un logiciel 
permettant de gerer, d'analyser et de 



presenter sous forme graphique des 
ensembles importants de statistiques. 
Ce logiciel se compose de trois modu- 
les pouvant etre vendus separement. 
Le premier «Graphiques et graphis- 
mes», est un module d'affichage des 
formes graphiques issues de series sta- 
tistiques. II traite un maximum de 
1 500 valeurs accessibles instantane- 
ment. U pent afficher dix families gra- 
phiques differentes qui, combinees 
avec vingt-deux options graphiques, 
permettent d'obtenir jusqu'a cent 
trente graphiques differents en jouant 
sur les couleurs, les formes, les 
trames... 

Le deuxieme, «Hypotheses el graphi- 
ques», est un outil d'analyse permet- 
tant de convertir les chiffres sous 
forme graphique pour en extraire la 
signification. II contient, outre les qua- 
tre operations mathematiques de base, 
trente fonctions de calculs pre- 
enregistrees comme la moyenne 
mobile, le taux de croissance, l'indice 
base 100, le cumul... 



Le troisieme, «Marketing 
commercial)), est une base de donnees 
pouvant gerer sur disque dur de 10 Mo 
plus de deux millions de valeurs, soit 
plus de 60 000 series de plus de 36 
valeurs chacune. 

Ce programme est disponible depuis la 
mi-janvier sur IBM-PC/XT/AT et 
compatible 256 Ko. II implique une 
carte graphique IBM, hercuie ou STB ; 
sans la carte graphique, les traces 
n'apparaissent pas sur 1'ecran mais 
directement sur I'imprimante ou la 
table tracante. II est parametre pour les 
imprimantes Epson, IBM, C-Itoh-Nec, 
Oki, Facit, Mannesmann Tally, Ids, 
Dataproducts, Prism et les tables tra- 
cantes Hewlett-Packard, Calcomp, 
Goupl, Color Trace. En connectant le 
PC k un dispositif Polaroid, il est pos- 
sible de realiser des diapositives a par- 
tir des graphiques apparus sur 1'ecran. 
L'ensemble des trois modules est com- 
mercialise 6 950 F HT, «Graphiques et 
graphismes» 2 950 F HT et hypothe- 
ses et graphiques» 3 950 F HT. 



DECISIONNEL ADDE MARKETING 
SUR PALETTE POLAROID 
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L'ECRITURE PERSONNEL!! 



EN COULEURS 



La «Pengraph EB 50» de Silver Reed 
est une petite machine portative qui 
peut a la fois ecrire, corriger, calculer, 
communiquer et tracer. C'est la 
machine a ecrire/imprimante couleurs 
la plus perfectionnee et la plus 
legere(2,5 kg). 

Le Pengraph EB 50, incorpore une tete 
d'ecriture rotative a 4 couleurs. Elle 
ecrit et dessine en noir, rouge, vert et 
bleu. Pour le texte, elle dispose de deux 
ecritures au choix («courrier» et itali- 
que), imprimables dans trois failles dif- 
ferentes, avec soulignement automati- 
que. Elle est capable d'ecrire non seu- 
lement horizontalement, mais encore 
verticalement ! 
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Pour le dessin, elle est en mesure de 
tracer automatiquement, sur simple 
demande, douze types differents de 
graphiques : histogrammes a barres, 
camemberts (y eompris les camemberts 
concentriques), courbes statistiques et 
tableaux. La technologie de l'EB 50 lui 
permet de realiser notamment des cer- 
cles d'une grande precision. L'entree 
des donnees s'effectue tres aisement, 
grSce a des reperes en clair sur le cla- 
cier et par dialogue interactif avec la 
fenetre d'affichage a cristaux liquides. 
Une fenetre de contrflle affiche jusqu'a 
16 caracteres et codes de fonctions et 
une memoire de correction permet de 
corriger sans probleme la ligne en 
cours. On peut aussi l'equiper d'un 
«set» de correction pour corriger les 
textes deja imprimes... En fait les 
moindres details (insertion du papier, 
repositionnement, etc.), sont eludies 
pour faciliter le travail. 

Elle est par ailleurs dotee d'une petite 
calculatrice pour les quatre fonctions 
arithmetiques de base. Fonctionnanl 
sur piles et event uellemenl sur secteur, 
elle est equipee egalement d'une inter- 
face parallele integree de type Centro- 
nics qui permet de la connecter par 
exemple a un ordinateur individuel 
pour servir d'imprimante graphique. 





LA COMPATIBILITE 



A LA JAPONAISE 



Toshiba a deja choisi son camp avec le 
Pap lance l'an dernier : celui de la 
comptabiiite IBM. Avec les deux nou- 
velles machines qui viennent d'etre 
presentees en France, Toshiba joue a 
fond la compatibility avec en plus ses 
propres atouts, notamment des ecrans 
a cristaux liquides. Le premier mode- 
les, baptise Pap-C, est une machine 
tres compacte (9,9 cm de haut) compa- 
tible a 98 % disposant du graphisme 
en couleur en standard, et surtout 
ayant la possibility de recevoir un 
ecran led de 25 lignes de 80 signes qui 
le transforme en un systeme transpor- 
table d'une dizaine de kg. Le Pap-C est 
disponible soil avec deux lecteurs de 



disquettes 5" 1/4 de 360 Ko et il vaut 
22 150 F HT, soit avec un disque dur 
de 10 Mo (38 900 F HT). 
Le second est un portable, baptise 
Pap-Man, qui pese 4 kg et qui comme 
le precedent est compatible a 98 °/v . II 
est equipe d'un ecran led de 25 lignes, 
d'un graphisme 640 X 200 couleur, 
d'une memoire centrale de 256 K, d'un 
lecteur de disquette 3" 1/2 de 720 Ko. 
II peut recevoir en externe soit un lec- 
teur de disquette 3" 1/2, soit un lec- 
teur de disquette 5" 1/4, cc qui fait 
qu'il aacces a tousles logicieKdisponi- 
bles sur le marche. II a une autonomie 
de 8 heures. II est commercialise 
21 400 F HT. Toshiba a reussi a deve- 
lopper un produit tres seduisant par ses 
caracteristiques et qui est, ce n'est pas 
le moindre de ses avantages, vendu a 
un prix tres competitif. 
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LA CALCULETTE PUBLI-SOFT 

Publi-Soft annonce un progiciel de 
conception totalement francaise. 
Publi-Soft vient, en effet, de sortir un 
logiciel nomme : «La calculette Publi- 
Soft». II s'agit d'un programme multi- 
fonctions multi-fenetres qui, une fois 
charge dans I'ordinateur (IBM-PC XT 
AT ou compatibles 100 %), reste dans 
sa memoire et permet ainsi ('execution 
de toutes vos autres applications 
comme s'il n'existait pas (il se com- 
porte comme une extension du DOS). 
Ce «sommeil» n'est bien sur qu'appa- 
rent car, par une simple commande et 
a n'importe quel moment, vous pouvez 
faire apparaltre une calculatrice, un 
calendrier ou un tableau des indicatifs 
departementaux. Ces fonctions vien- 
nent sur votre ecran sous forme de 
fenetres que vous pouvez aiors depla- 
cer a votre gre. 

De ces fonctions, la calculatrice est, 
sans conteste, certainement la plus 
utile. Elle comporte toutes les fonc- 




tions que Ton attend d'une bonne cal- 
- culatrice : memoires, Wo, affichage des 
operateurs en cours, etc. Mais ses 
fonctions ne s'arretent pas la, car elle 
permet, ce qui n'est pas commun, cal- 
culs et operations logiques en hexade- 
cimal et en binaire avec conversion de 
l'un a 1'autre et, bien sur, conversion 
en decimal. De plus, elle affiche date et 
heure a la demande. Enfin, la partie 
certainement la plus interessante : une 
simple touche suffit pour transferer ce 
qui est affiche (resultat d'un calcul, 
date et heure) dans votre application 
en cours (tres utile pour marquer un 
memo ou une note). 
Des deux autres fonctions, le tableau 
des indicatifs departementaux est, a 
coup sur, la preuve qu'il s'agit la d'un 
logiciel bien francais. On obtient, par 
scrolling interne de la fenetre, la liste 
de plus de 100 departements et territoi- 
res d'outre-mer, avec leurs codes pos- 
taux et leurs indicatifs telephoniques. 
Enfin, ie calendrier perpetuel (qui ne 
couvre en fait que la periode allant de 
Fan 1583 a 1'an 9999 !) revele le souci 
du detail. En effet, les semaines vont 
bien du lundi au dimanche comme 
nous avons Phabitude de le voir sur 
nos agendas. Dans ce meme souci du 
detail, la calculatrice est prevue pour 
fonctionner avec au choix la virgule ou 
le point decimal. D'une maniere gene? 
rale, 1' ensemble est parfaitement 
homogene, d'une esthetique soignee et 
les couleurs ont ete choisies avec beau- 
coup de recherche. 
Son prix de vente est de 670 F HT. 

WORDSTAR 2000 : LA HAUTE 
COUTURE DU TRAITEMENT 
DE TEXTE 

La soctete Micropro annonce la nais- 
sance de Wordstar 2000, un traitement 
de texte integre qui permet d'obtenir 
avec facilite tous les effets speciaux 
que requiert la manipulation de l'ecrit. 



Aussi l'employer comme une simple 
machine a ecrire serait dommage ! 
Wordstar 2000 transforme votre micro 
en une veritable station de travail per- 
mettant d'ecrire, de corriger; de for- 
mater, de modifier, d'indexer tous 
documents, lettres, circulates, etats, 
rapports, essais, romans, etc. en bref 
tout ce qui s'ecrit et necessite une 
manipulation aisee du texte. II est 
facile a apprendre et facile a utiliser. 
II prend l'utilisateur par la main des la 
premiere lecon de ses tutorials et, tel 
un veritable professeur le suit pas a pas 
tout au long de son apprentissage. 
Pour vous faciliter la tache, les fonc- 
tions les plus frequentes ou celles qu'il 
desire utiliser dans un type donne de 
document sont attribuables a son gre 
aux touches de fonction du micro. Les 
instructions du programme sont faciles 
a retenir gr3ce a ses mnemoniques 
judicieusement choisis. A tout moment 
l'utilisateur dispose de menus simples 
1'aidant dans le choix de ses comman- 
des. 

Wordstar 2000 permet de gerer une 
table des matieres, d'indexer un texte 
ou des notes, de voir le rapport pen- 
dant que Ton prepare un dossier, de 
s'assurer de l'orthographe de tel ou tel 
mot. Au moyen de fentitres, il permet 
de regarder simultanement trois docu- 
ments differents. On peut ainsi voir 
comment s'articulent les documents et 
simuler leur creation en deplacant les 
textes d'une fenetre dans 1'autre. II est 
egalement possible d'appeler par 
l'appui d'une seule touche une phrase 
frequemment employee, d'obtenir des 
caracteres gras a 1'ecran par un forma- 
tage automatique de vos documents, la 
numerotation automatique des notes 
de renvoi, un espacement proportion- 
nel, etc. 

Prgsente dans une boite grise et rouge 
ce logiciel comporte six disquettes dont 
deux d'apprentissage. Destine a l'IBM 
PC- XT ou AT il necessite deux Iecteurs 
et un minimum de 256 koctets de 
memoire vive. Toutefois il est bien plus 
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agreable de travailler avec un disque 
dur. Peu importe le DOS de votre IBM 
(ou de votre vrai compatible), Words- 
tar 2000 fonctionne aussi bien avec la 
version 2.0 qu'avec la 3.0. 
II est accompagne d'un guide de refe- 
rence, d'un guide d'exercices, d'un 
guide d' installation ainsi que du livret 
du debutant. 

Le guide de reference est une veritable 
encyclopedic alphabetique qui vous 
permettra a tout instant de trouver la 
fonction que vous voulez employer. Le 
guide d'exercices, quant a lui, propose 
seize petites lecons abondamment illus- 
trees ainsi que de nombreux exemples. 
De plus, si vous travailliez sur une 
autre version de Wordstar, il explique 
les principaux ehangements et les nou- 
velles fonctions. Wordstar 2000 sera 
commercialise avant Pete. 



SORD IS 11C:LE PORTABLE 
AU LOOK NIPPON 



Dernier-ne de la gamme Sord, le 
micro-ordinateur portable IS I1C inte- 
gre les dernieres technologies en parti- 
culier Pecran a cristaux liquides pleine 
page. Oriente micro-ordinateur de 
bureau, il possede un traitement de 
textes extremement performant, un 
bloc-note, une calculatrice et surtout 
I'ensemble des fonctions de communi- 
cation emulation terminal VT100, 
transfert et reception de fichiers, 
numerotation automatique, attente 
d'appel, acces a des bases de donnees, 
terminal de messageries. L'lS 11C pos- 
sede en standard une cartouche Basic. 
Grace aux logiciels cables de IS 11C, 
I'utilisateur n'a pas a se preoccuper ni 
de la programmation ni du langage 
specifique. L'lS 1 1C possede un grand 
nombre de commandes en francais et 
en clair permettant d'executer une 
suite de fonctions telles que : traite- 
ment de textes, communications 




modem integre, calculatrice, agenda, 
calendrier, bloc-note, Basic, SGL lan- 
gage graphique, tableur PIPS en 
option, ainsi qu'un certain nombre de 
progiciels verticaux tels que saisie 
comptable, facturation, saisie d'inven- 
taires, pharmacien tiers payant, termi- 
nal point de vente, etc. 
Le traitement de textes permet la ges- 
tion d'ecran en multifengtres, la ges- 
tion des accents, la visualisation gra- 
phique d'un texte saisi. II possede, en 
outre, toutes les fonctions d'edition 
telles que : insertion, suppression, 
marge, deplacement d'un paragraphe, 
copie, centrage, souligne, recherche 
d'un mot et rem placement, caracteres 
gras a I'ecran. 

I COMM permet d'utiliser 1'IS 11C en 
terminal d'un autre ordinateur en emu- 
lation VT 100. L'utilisateur peut ainsi 



consulter facilement differentes bases 
de donnees, transmettre les fichiers se 
trouvant sur la cassette ou inverse- 
ment, recevoir des donnees et les stoc- 
ker sur la cassette pour les trailer ulte- 
rieurement. 
.Grace au modem integre, I COMM 
permet la composition automatique de 
numeros avec recherche dans un 
annuaire stocke en memoire. II per- 
met, en outre, la mise en attente d'un 
appel exterieur pour transfert automa- 
tique de fichiers pre-selectionnes. 
I CALC est une calculatrice integree 
dans PIS 11C, qui va au-dela d'une 
simple calculatrice et memorise auto- 
matiquement tous les calculs effectues. 
Si l'utilisateur veut modifier une don- 
nee deja entree* I CALC effectuera a 
nouveau automatiquement tous les cal- 
culs et permet egalement d'effectuer 
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automatiquement des calculs de totaux 
et de sous-totaux, d'imprimer les resul- 
tats au fur et a meusre ou meme de 
sauvegarder les resultats sur cassette. 
L'lS 11C est vendu 13 000 F HT. 
Diverses options sont prevues comme 
une imprimante thermique, un clavier 
numerique deporte, un floppy de 
3" 1/2, un lecteur de code a barres. 



VICTOR : UNE FAMILLE 



COMPATIBLE IBM 



Victor Technologies qui a ete l'un des 
pionniers de la micro avec le SI, 
revient en force a une gamme de 
micros compatibles IBM, composee de 
deux series : la serie VPC et la serie VI. 
Creee pour un usage professional, la 
famille V.P.C. presentee, par Victor 
Technologies, comporte' trois nou- 
veaux modeles, le V.P.C, le V.P.C. 15 
et le V.P.C. 30 dotes respectivement de 
deux unites de disquettes de 360 Ko 
chacune, d'un disque dur de 15 Mo et 
d'une unite de disquette de 360 Ko et 
d'un disque dur de 30 Mo et d'une 
unite de disquette de 360 Ko. 
Les V.P.C. sont des vrais compatibles. 
L'equipement de chaque micro- 
ordinateur, y compris les cartes exten- 
sion, le systeme d'exploitation, les pro- 
grammes d' applications sont inter- 
changeables avec ceux d'un PC stan- 
dard. II est possible de faire tourner 
sur un V.P.C. des programmes ecrits 
pour d'autres ordinateurs, d'ajouter 
un V.P.C. sur un reseau d'autres PC et 
exploiter indifferemment les informa- 
tions sur 1'une ou l'autre machine. De 
plus, on peut connecter n'importe 
quelle unite peripherique standard au 
V.P.C. 

De nombreuses specifications, habi- 
tuellement proposees en option, sont 
incluses dans la version standard du 
V.P.C. 

Le V.P.C. offre en effet dans sa verion 
standard 256 Ko de memoire centrale 



RAM, un port parallele implante 
directement sur le contrSleur disque, le 
systeme d'exploitation MS-DOS 2.1 et 
le langage GW-Basic. 
Le V.P.C. 15 avec 15 MO propose 
50 % de stockage en plus et le V.P.C. 
30 avec 30 MO, trois fois plus qu'un 
XT standard. 

Le V.P.C. laisse 6 emplacements 
d'extensions disponibles et le V.P.C. 
15 ou 30 en laisse 5. A configuration 
egale, Putilisateur V.P.C. dispose 




done de beaucoup plus de possibility 
d'extension. Ce qui lui permet d'inte- 
grer d'ores et deja les nombreuses 
extensions et peut-Stre un jour de faire 
1'economie d'une nouvelle machine. 
Un autre plus du V.P.C. reside dans sa 
capacite d'ecran. En version mono- 
chrome, l'utilisateur dispose grace a un 
moniteur 14", de 30 % de surface 
ecran supplementaire. En version cou- 
leur, 14" egalement, il garde la possi- 
bility de passer instantanement en 
mode texte vert et noir, en appuyant 
simplement sur une touche. 
Enfin, sur le plan du clavier, la concep- 
tion de celui du V.P.C. constitue un 
pas de plus dans le contort d'utilisa- 
tion. Par exemple, 1'emplacement de la 
touche «majuscule» a ete modifiee. 
Cette touche occupe desormais la posi- 



tion de celle d'une machine a ecrire. 
L'utilisateur a la disponibilile com- 
plete du catalogue de programmes 
standard developpes sur PC ; mais 
egalement continuite d'utilisation de 
ses propres logiciels. Et Faeces imme- 
diat aux grands classiques : Lotus 1-2- 
3, Symphony, d/Base III, MS-Word, 
Framework, etc. 

Le cache-memoire, utilise dans les 
V.P.C, optimise Futilisation de la 
memoire centrale en reduisant les 
echanges-disques. Ainsi, les informa- 
tions sont plus rapidement disponibles, 
les temps d'attente utilisateur reduits, 
et sa vitesse de travail augmentee. 
Victor-Vu est une interface pratique 
utilisateur/systeme d'exploitation. A 
Faide de messages simples organises 
sous forme de menus, Victor-Vu guide 
l'utilisateur dans la manipulation des 
commandes du systeme d'exploitation. 
La seconde serie, baptisee V.I. se diffe- 
rence principalement par la capacite 
de stockage qui va de 2x 1,2 Mo, en 
version de base, a 30 Mo sur disque 
dur. 

Avec Victor V.I., l'utilisateur PC ou 
SI peut selectionner en fonction de ses 
programmes et du formatage de ses 
donnees, deux modes de travail. Le 
systeme d'exploitation V.I. -DOS 2.1 
acceptera la plupart des logiciels deve- 
loppes sous PC-DOS ou MS-DOS. 
Le lecteur de disquettes reconnaitra les 
donnees enregistrees en mode PC ou 
en mode SI. Les informations peuvent 
etre converties d'un mode vers l'autre. 
L'acces a n'importe quel logiciel, deve- 
ioppe sur un PC ou SI est desormais 
possible. 

Victor V.I. dispose d'un ecran graphi- 
que haute resolution (800x400 
points), une memoire utilisateur exten- 
sible — jusqu'a 1 ,98 Mo — deux ports 
serie, deux ports parallele en version 
standard, quatre emplacements 
d'extension disponibles, dont un plus 
specialement destine aux extensions 
PC, clavier et jeux de caracteres pro- 
grammables. 



• ACTUALITE -WODVEADX FRODUTTS • 



TECHNOLOGIES 



NOUVELLES A L'AFFICHE 



DE MOORE PARAGON 






La VPC Moore Paragon va plus loin 
dans ses rapports avec sa clientele. En 
effet, Daniel Vandevivere, directeur de 
la VPC et Marie-Christine Flahault, 
responsable des relations exterieures, 
ont refit leurs clients le 20 mars 1985 a 
1' occasion du forum qu'ils ont orga- 
nise a Chateauroux stir te theme : 
«L'environnement informatique : 
innovations technologiquesw. 
Ce forum s'est deroule en presence de 
M. Gallais, president de la C.C.I, de 
PIndre. 

Successivement sont intervenus 8 lea- 
ders de I'environnement informati- 
que : R.P.S. Rh&ne Poulenc Systemes, 
Technology Resources/Epson, 3M 
France, Franz Buttner, Moore Para- 
gon, Satelcom International et Acco 
France. 

L'informatique est un monde qui 
bouge a la vitesse de Pelectron. Pour 
faire le point, la VPC Moore Paragon 
a profite du lancement de son second 
catalogue de vente par correspondance 
pour faire le point sur les dernieres 
innovations avec les societes les plus 
avancees et qui sont par ailleurs four- 
nisseurs dans le catalogue VPC Moore 
Paragon. 

La micro-informatique est un secteur 
qui est en perpetuelle mutation. Pour 
en savoir davantage et Stre informe de 
ce qui vient de se concevoir de mieux, 
et en meme temps «sentir» comment 
les choses et les techniques vont evo- 
luer, Daniel Vandevivere et Marie- 
Christine Flahault ont organist ce 
forum de dimension nationale qui a 
permis de faire le point. 
• Rhone Poulenc Systemes RPS par la 
voix de M. Dupuy a presente les nou- 
velles disquettes francaises, des petits 
produits qui sont capables de stocker 



des millions d'informations en un 
volume derisoire. Sur ce terrain, il est 
utile de savoir que «seules» 4 ou 5 
societes au monde possedent la techno- 
logic de 1'enduction des disquettes tan- 
dis que les marques fleurissent par cen- 
taines. On s'orienle soit vers 1'enduc- 
tion numerique soit vers 1'enduction a 
«lecture optique». L'une des deux sera 
dans 5 ans la voie de I'avenir. 

• La societe Epson, leader mondial de 
fabrication d'imprimantes, est une 
filiale du groupe Seiko. Le Japon est 
present (6 combien) dans le monde de 
l'informatique. Sur le sujet de l'impri- 
mante on s'est apercu que, contraire- 
ment aux idees qu'on pouvait avoir 
voici quelques annees le produit se 
developpe ires vite chez les P.M. I., 
dans le milieu familial a un rythme de 
24 % par an ! Pour les micro- 
ordinateurs, c'est 1'explosion car le 
«boom» est de 1'ordre de 100 % par 
an. «Le bas de gamme se multiplie le 
plus vite». 

• Technology Resources a aborde la 
question du «consommable» dans le 
grand public. Par consommable, on 
entend tout produit necessaire au fonc- 
tionnement des micro-ordinateurs et 
indispensables : produits d'entretien 
pour imprimantes, micro... 

• La societe 3M France a presente la 
gamme des disquettes et cassettes utili- 
sees par la micro-informatique. A 
noter que l'on s'oriente vers des dis- 
quettes avec lubrification pour eviter 
les perturbations d'emploi (parasites). 

• Jacques Smith, directeur general du 
marketing de Moore Paragon, devait 
rappeler les objectifs de Moore Para- 
gon : «proposer des produits et servi- 
ces qui facilitent 1'enregistrement, le 
stockage, le traitement, la recherche de 
['informations, 92 % de son chiffre 
d'affaires est consacre a l'imprimerie 
d 'informatique c'est-a-dire la commu- 
nication. 

Didier Kaminer, chef de produit, chez 
Moore Paragon, a expose les evolu- 



tions des produits dans ces secteurs ou 
chaque jour doit proposer un perfec- 
tionnement, un plus pour le consom- 
mateur, I'utilisateur. 

• La aussi un marche fantastique por- 
teur, J.F. Bernard de la societe Franz 
Buttner (Pelikan) a expose Petat des 
recherches en matiere de rubans impri- 
mantes et autres produits lies a Pecri- 
ture informatique : papier thermique, 
jet d'encre et rouleaux encreurs ont ete 
etudi^s. 

• Sur la question des procedes de 
transmission, J.M. Pinson de Satel- 
com International a explique comment 
il £tait possible dans le cadre impose 
par les P.T.T. de choisir le bon modem 
pour son ordinateur ? Un modem est 
un modulateur demodulateur dont 
Pobjet est de coder puis decoder les 
informations numeriques en informa- 
tions analogiques afin de les faire cir- 
cular par le reseau commute des 
P.T.T. 

• Enfin, P. Haguet d'Acco France a 
explique comment le classement, 
Parchivage et la mise a Pabri des docu- 
ments informatiques etaient desormais 
possibles dans les conditions de sflrete 
maximales : «Les pistes magnetiques, 
les disquettes sont la memoire des 
entreprises». II est indispensable de les 
preserver de tout type d'accident. 

Ce forum d'une pleine journee a per- 
mis de comprendre que d'ici 1988, les 
choses vont tellement changer qu'il est 
quasi-impossible de faire des pronos- 
tics au-dela de cette date. 
L'informatique c'est Paventure du 
quotidien. 

Les industriels peuvent-ils s'informati- 
ser en toute tranquillite ? Oui, affir- 
ment en chosur tous les producteurs 
qui considerent que la compalibilite 
des appareils, a terme, est inevitable. 
Une bonne initiative de la part de 
D. Vandevivere et M.-C. Flahault 
d'avoir organise ce forum, il a permis 
d'ouvrir des horizons et de mediter sur 
I'avenir et les technologies nouvelles. 
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■L'INTEGRAL PC. DE HP 



LE PORTABLE SCIENTIFIOUE 



«L'Integral PC» realise la jonction 
entre la gamme 8 bits, HP 80, destinee 
aux applications techniques et la serie 
HP 9000 destinee aux applications 
scientifiques et techniques sous Unix. 
Avec 1'Integral-PC, HP vise le marche 
des applications scientifiques et techni- 
ques pour l'instant. Mais lorsque le 
systeme Unix sera adopts par le monde 
de la gestion, HP envisage d'orienter 
cette nouvelle machine vers Ies applica- 
tions de gestion. 

L'Integral-PC est un ordinateur c 
plet avec imprimante contenu dans unl 
bolder d'environ 10 kg. II comprend 
une unite de disquettes 3,5" double' 
densite, un ecran LCD et un clavier 
extra-plat detachable. II est concu 
autour du microprocesseur 16/32 bits 
Motorola 68 000 et d'un processeur 
graphique HP. II dispose d'une 
memoire de 512 Ko. L'Integral-PC 
fonctionne sous le systeme d'exploita- 
tion HP-UX, derive du Systeme III 
d'ATT. Comme sur le HP 150 et HP 
1 10, le gestionnaire d'applications per- 
sonnels (PAM) permet d'acceder aux 
fonctions de la machine sans utiliser les 
commandes standards du systeme 
d 'exploitation Unix. 




La capacite totale de la memoire 
s'fleve a 800 Ko dont 512 Ko de 
memoire utilisateur, 32 Ko de Ram 
d'affichage et une memoire Rom de 
256 Ko contenant le noyau du systeme 
HP-UX, HP Windows et PAM. La 
memoire peut etre etendue a l'aide de 



cartes 256 ou 512 Ko. La capacite 
maximale peut atteindre 1,5 Mo en 
memoire interne et 5,5 Mo a l'aide de 
modules d'extension exteYieurs au boi- 
tier du systeme. 

L'Integral-PC sera disponible a partir 
d'avril au prix de 63 000 F. 



DU NOUVEAU CHEZ 



COMMODRE 




Commodore International a presente 
pour la premiere fois au Consumer 
Electronic Show de Janvier 85, une 
toute nouvelle gamme de produits des- 
tines au marche personnel qui, pour 
['instant, n'est commercialisee qu'aux 
Etats-Unis. Elle comprend deux nou- 



veaux micro-ordinateurs ainsi que 
toute une gamme de peripheriques. U 
s'agit tout d'abord du Commodore 
128 PC. Ce micro dispose de 128 K 
RAM extensibles a 512 K en utilisant 
la RAM de 1'unite de disquette Com- 
modore 1571, de 3 microprocesseurs. 
II peut offrir soit 40 colonnes X 25 
lignes (320x200 pixels), ou 80 colon- 
nes x 25 lignes (640x200 pixels), 
plein ecran couleur. II contient un 
Basic integre 7.0 en mode C128. II est 
compatible avec la plupart des logiciels 
fonctionnant sous CP/M comme 
Wordstar, dBase II, ainsi qu'avec tous 
les logiciels et peripheriques du Com- 
modore 64. II est dote d'un clavier de 



92 touches, comprenant un clavier 
numerique, 8 touches de fonction pro- 
grammables. 6 touches «curseur», 1 
touche «aide» et en option d'une sou- 
ris Commodore. Bien entendu, il est en 
couleur. 

Le second, le Commodore LCD, est un 
portable a ecran cristaux liquides de 80 
colonnes de 16 lignes, dote de 32 K 
RAM, 96 K ROM avec un Basic 3.6 
integre. Le clavier 72 touches com- 
prend 8 touches de fonction program- 
mables et 4 touches «curseur». L'ali- 
mentation externe ou par batterie inte- 
gree permet 15 heures d'autonomie. 
Huit logiciels professionnels sont inte- 
gres ainsi qu'un modem. 
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GRIP, LE MICRO DE L'ESPACE, 
DOTE D'UN ECRAN DE 22 CM 

Apres l'annonce en juillet 1984 des 
Rom amovibles portant la mSmoire 
totale du Compass a 1,4 Mo, Grid 
annonce quatre modeles complemen- 
taires du Compass : les 1130, 1131, 
1138, 1139 tous equipes d'un grand 
ecran electroluminescent. 
Ces modeles correspondent aux Com- 
pass 11 modeles 1120, 1121, 1128 et 
1129 annonces en juillet dernier. A la 
difference de ces derniers, ils sont equi- 
pes d'un grand ecran plat electrolumi- 
nescent de 22 cm de diagonale (25 
lignes de 128 colonnes). 
Us ont tous en commun deux proces- 
seurs 8086 et 8087, 384 Ko de memoire 
a bulles (non volatile), quatre emplace- 
ments externes destines a recevoir qua- 
tre Rom de programme de 128 Ko cha- 
cune totalisant 512 Ko. Ils ont tous le 
meme boitier de magnesium et pesent 
4,6 kg. 

Ils se differencient les uns des autres 
par leur Ram de 256 ou 512 Ko et sont 



equipes ou non d'un modem integre de 
300/1200 bauds full duplex, avec dans 
ce dernier cas, appel et reponse auto- 
matiques. 

Comme tous les Compass, ils fonetion- 
nent sous le systeme d' exploitation 
multitache de Grid, le Grid OS, ou 
sous MS/DOS permettant des pro- 
grammes tels que Lotus 1-2-3, dBase 
II, Wordstar. 

Parallelement Grid annonce quatre 
logiciels d'application : Grid Lab, logi- 
ciel d'acquisition de donnees, Grid 
Task, macra-langage d'utilisation de 
logiciels d'applications Grid, Grid 
Paint, logiciel de dessin, Grid Master, 
agenda.^suivi de projets ; ainsi que des 
outils de communication : emulateurs 
de terminaux Hazeltine 1510, Tektro- 
nix 4010, reseau local, r£seau a dis- 
tance, serveur de Compass et d'lBM- 
Pc ou compatibles. 

Une baisse allant jusqu'a 20 % est 
appliquee sur l'ensemble de la gamme 
Grid qui reste encore tres oneYeuse. Le 
modele le moins cher, vaut en effet 
59 790 F HT. 







UNE AUTRE FACON D'ECRIRE 



Cette machine a ecrire compacte et 
ultra-legere (moins de 3 kg, piles com- 
prises) constitue l'imprimante de 




voyage ideale. Elle est en effet fournie 
dans un coffret faisant office de mal- 
lette. Concue par Silver Reed, 1'EXD 
10 offre la souplesse d'un systeme 
multi-fonctions. L'utilisateur a le 
choix entre 3 modes d'impressions : 
impression directe (comme sur une 
machine a ecrire classique, les caracte- 
res s'imprimant sur le papier au fur et 
a mesure de la frappe) ; impression 
avec affichage prealable. Un ecran a 
cristaux liquides reflete les derniers 
caracteres tapes (jusqu'a 16), avec pos- 
sibilite de correction immediate avant 
leur envoi sur le papier par l'impri- 
mante ; un mode «calcul», la machine 
servant alors de caiculette pour les 4 
operations elementaires, avec possibi- 
lity d'impression ou seulement de 
visualisation. 

L'impression s'effectue sans ruban sur 
du papier thermique haute qualite ou 
sur du papier ordinaire (avec dans ce 
cas utilisation d'un ruban special 
fourni en cassettes pretes a l'emploi). 
L'EXD 10 est connectable a la plupart 
des micro-ordinaleurs du marche. Elle 
est distribute par AM International. 



REPORTAGE 



Eden.- le paraclisde la micro 
vautunexisite 

Avec ses 1 500 metres carres, a deux cents metres des Champs- 

Elysees, Eden devient la plus grande surface de vente de France 

et d'Europe specialisee en micro-informatique. 




Avec son titre-slogan «Le paradis de la 
micro-informatique» qu'accompagne 
1'animal-symbole du serpent (!) 
— sorti tout droit d'une B.D. — le 
magasin Eden nous convie aux confins 
du paradis perdu ! Tout est mis en 
place pour offrir au client attention et 
conseil qui lui reviennent : I'avant- 
vente et Fapres-vente sont F apanage de 
cet Eden ; quant a Facte d'achat pro- 
prement dit : «Vous remarquerez qu'il 



tient peu de place dans la politique- 
clientele que je vous ai definie» precise 
Gilles Mendel, co-manager de cette 
immense agence avec Benjamin Attia. 
Ah 1 si Eve n'avait pas croque la 
pomme... 

Deux jeunes commerciaux d'une tren- 
taine d'annees managent ces 1 500 m 2 
de micro-informatique. Auparavant, 
Gilles Mendel et Benjamin Attia 
etaient employes a Nasa. Une expe- 



rience qui leur a valu une bonne con- 
naissance de Ce marche et tout particu- 
lierement de la vente grand public. 
Mais avec Eden, ils se positionnenl 
essentiellement sur des produits haut 
de gamme pour une clientele de profes- 
sionnels... 

Eden a ouvert ses portes a la mi- 
novembre, Fannee derniere. La sur- 
face de vente se partage en deux 



Tout d'abord, le grand hall d'entree 
s'ouvre, au rez-de-chaussee, sur 600 
metres carres consacres essentielfement 
a ['information du client. L'amenage- 
ment de 1'espace y est tres aere pour 
permettre une bonne circulation de la 
clientele. Une librairie specialisee prd- 
domine a ce premier niveau : 1 500 
titres y sont proposes ainsi qu'un kios- 
que a journaux et une salle de lecture. 
Un rond-point central accueille le 
client et l'oriente vers l'equipe de spe- 
cialistes et d'animateurs du point de 
vente. Aupres d'eux, on pourra obte- 
nir des conseils en financement (credit, 
leasing ou location) ou suivre une for- 
mation gratuite dans la salle pr^vue a 
cet effet. Ce service de formation qui 
est un des fers de lance d'Eden, 
s'adresse aussi bien aux PME et aux 
chefs d'entreprise qu'au grand public 
et aux enfants qui, le mercredi peuvent 
venir s'initier individuellement ou avec 
leur classe. (Ces cherubins forment la 
clientele de demain !...) 
Une presentation de logiciels est 
offerte egalement a ce premier niveau : 
une gamme complete de produits stan- 
dards a usages professionals, ludiques 
ou educatifs. 

Le deuxieme niveau s'etend en sous-sol 
sur 900 metres carres. Un ensemble 
modulaire de boutiques compose ce 
large espace d'exposition-vente destine' 
aux produits hardware. Pas moins de 
six marques sont ici representees, cha- 
cune isolee dans un espace, ou plu- 
sieurs comme IBM. Un veritable ter- 
rain de recherche — venant en comple- 
ment des cours — est mis a la disposi- 
tion du client permettant une investiga- 
tion pratique des produits qui peuvent 
etre ainsi compares. 
Chaque boutique est animee par un ou 
plusieurs vendeurs specialises apparte- 
nant tous a 1'agence et non attaches 
aux marques representees. Eden, c'est 
alors : IBM, Apple, Thomson, Oli- 
vetti, Apricot, Excelvision ainsi qu'une 
boutique reservee aux ordinateurs 
familiaux et une autre aux accessoires 
et peripheriques. Bull vient de rejoin- 
dre Eden. 





D'aucuns pourront 6tre surpris, dans 
cet espace en sous-sol, d'apercevoir en 
arriere-plan une dizaine de parasols 
avec des tables de jardin : c'est que 
1'Eden a egalement sa cafeteria ! Un 
lieu de detente et de dialogue au sein 
m£me du magasin. «Au meme titre que 
la salle de lecture, la cafeteria repond a 
cette valeur de bien-etre que nous vou- 
lons offrir, explique Benjamin Attia, si 
un client veut se retirer pour reflechir 
ou doit attendre un vendeur : de tels 
lieux sont la pour l'accueillir». 
Une salle de projection video de cin- 
quante places paracheve ce complexe 
multi-service. Munie d'un video- 



projecteur, la saisie sur ordinateur est 
transmise sur ecran ce qui facilite les 
demonstrations. «Outre nos propres 
utilisations aupres de la clientele, cette 
salle peut etre mise a la disposition 
d'un chef d'entreprise, par exemple, 
qui veut presenter ses nouveaux pro- 
grammes a ses partenaires» precise 
Gilles Mendel. 

1 500 metres carres done, consacres a 
une parfaite approche du marche 
micro-informatique. Plus qu'une sur- 
face de vente, 1'agence Eden se veut un 
outil d'information et d'initiation pour 
les futurs utilisateurs de micro- 
ordinateurs. 



A LIRE 



La face cachee du TO7/TO7-70 

J.B. Touchard - Ed. Cedic 
Nathan 

La decouverte d'un tnicro- 
ordinateur et de ses performan- 
ces se fait gen£ralement suivani 
deux phases. Une premiere 
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familiarise avee les ins- 
Basic ct une seconds 
phase de specialisation qui per- 
met d'cxploiter au maximum 
toutes les possibility de sa 
machine. Ce nouveau livrtr con- 
sacrfi au T07 s'adresse surtout 
aux personnes qui oni atteint la 
seconde phase et qui desirent, 
dixit 1'auieur, cffcctucr dc 
«inultiples excursions dans les 
recoins de lent micro-ordma- 

Cct ouvrage conticnt dc nom- 
breuscs informations sc rappor- 
tant a la fois au logkiel itiais 
aussi au materiel du T07. 
Parmi ies pnncipaux sujets trai- 
ls, citons les instructions 
PFFK el POKE qui permettcnt 
«dc rcntrer» dans la memoirc. 
I.e dessin et la visualisation dc 
earactcres ne sont pas oublits 
avec de nornhreux excmplcs 
etudlant le code ASCII ct 1c 
graphisme, Quant au gcncia- 
tcur de notes, son principe et 
sou utilisation sont .• i i 
dans un chapitrc traitant "du 
bruit». 

Eniin, signalons le dernier cha- 
pitre qui expliquc comment uti- 
liser les sons-programmes con- 
tenus dans la ROM basic. 
Lc principal rcproclie que Ton 
peut fuirc a cc livre est son 
aspect un peu decousu, par 
les themes abordes 
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approfondis. 



250 queslions sur la micro- 

iiltnriitiil|i|iii' 

Itya ytrgatchik - Ed. Marabout 
11 existe difffrcntes f aeons 
d'abordcr la micro-in format i- 
que : le livre classique d 'initia- 
tion , lc diciionnaire mais aussi 
le questionnaire. C'est ce troi- 
sierne mode choisi par Mara- 
bout et Ilya Vjrgatchik. 
Dans cet ouvrage, I'auteur 
repond a 250 questions concer- 
nant I'ordinatcur ct son foiic- 
tionnement. Toutes les ques- 
tions oni ct£ groupces par the- 
mes : langagcs, pcnpheViques. 
prnblemes techniques, achat, 
maintenance, prograinmation. 
Dans une premiere partie, 
I'auteur traite de I'lnform.ilK; jc 
en general ; les 




faux bruits, les [icux communs, 
les inexactitudes sont abordes. 
En particulier, que fairc avec 
un ordinatcur ou encore qu'est- 
ce qu'un chip. 

Dans la seconde panic techni- 
que, touies les questions sont 
traitees de facon ;rcs pddagogi- 
que. Chaquc definition est 
accompagnee d'un certain 
nombrc dc mots de, regroupes 
dans un lexique final, ce qui 
facilitcgrandement la recherche 
d'un sujet. 

Cctte nouvelle facon de s'imtier 
a la micro -in forma; ique est iris 
plaisante et tres forma: rice. 
Fini les longs discours a la 
mode Proust pour decrire un 
ordinatcur. Une definition 
claire ct precise suftit, e'est ce 
que rejssii a demontrcr cc livre. 
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GUIDE PRATIQUE 
DU VIDEOTEX 
ETDUMINITEL: ;::. 




Guide pratique du videotex et 
du Minitel 

J. P. Saboureau, C. Bouchi - 
Ed. Cedic Nathan 
La telematique et la teleinfor- 
matique sont entries dans la vie 
quotidienne de nombreux fran- 
cais. Les differents projets 
menes par la Direction Gene- 
rale des Telecommunications ne 
feront qu'accentuer ['implanta- 
tion de ces nouveaux services 
qui font 1'envie de nombreux 
pays et rangers. Le principal 
exemple de cette revolution 
telemalique» est bien sur le 
Minitel qui equipe plus de trois 
millions de foyers et qui permet 
de relier chaque abonne, equips 
de ce terminal, a de nombreuses 
banques de donnees. 
Ce nouveau livre edited par 
Nathan est une presentation du 
Minitel et dc ses applications 
familialcs ct professionnelles. 
En guide d'iutroduction, les 
auteurs rappellcnt les moyens 
disponibles en trance pour 
transmcttrc des informations 
entre deux points. Une atten- 
tion toute particulate est don- 
nee au r^seau transpac (com- 
mutation par paquets au con- 
trairc du reseau telephonique 

par circuits) qui est le principal 
support des transmissions de 
donn£es en France. La seconde 
partie de ce livre est consacrce 
au Minitel et a sa misc en 
ccuvre. Les differents organes 
du Minitel : ecran, clavier. 



moyens de controle et de trans- 
mission sont decrits. D'un 
point de vue utilisation, 
l'annuaire electronique el diffe- 
rents services sont presented 
dans un chapitre traitant de 
i'aspect interactif (ou conversa- 
lionnel) du Minitel. Que ee soit 
a I'intdrieur d'une entreprise : 
diffusion d'informations, 
annuaire inierne ou pour des 
contacts exterieurs : suivi de 
fichiers, acces a des bases de 
donnees ; les applications de la 
telematique dans la vie profes- 
sionnelle sont nombreuses el 
variees. De nombreux exemples 
sont decrits dans ce livre ainsi 
que les moyens a mettre en 
ceuvre pour equiper son entre- 
prise d'un tel moyen de com- 
munication. 

Dans une derniere partie, les 
auteurs recensent les principaux 
peripheriques que Ton peut 
relier a son Minitel : impri- 
mante, micro-ordinateur... 
Ce livre est une excellente pre- 
sentation de la telematique et 
des reseaux, il peut Stre con- 
seille a lous les futurs utilisa- 
teurs de Minitel et Teletel. Pour 
les jeunes etudiants cherchant 
un emploi, rappelons que ies 
Reseaux sont un marche tres 
porteur... et tres bien paye. 



Failes vos jeux sur PB 700 

J.M. NASR, F. Manchon - Ed. 
Eyrolles 

Le PB 700 est un micro- 
ordinateur de poche («Pocket 
Computer!)) propose par Casio 
et qui dispose de toutes les 
fonctions necessaires (£cran, 
clavier, imerpreteur Basic) a la 
realisation d'un systeme inl'or- 
matique. Cette prouesse est ren- 
due possible grace a 1'utilisatior 



liquides et 

la technologie CMOS qui 

tres peu d'energieet 

permet un fonctionnement sur 

batteries. 

Ce petit ouvrage des Editions 
Eyrolles est un recueil de 18 
jeux sur PB 700, regroupes en 
quatre chapitres differents sui- 
vant leurs caracteristiques. On 
trouve ainsi des jeux de 
reflexion (Master Mind, 
Othello...), des jeux de hasard 
(Yam, loterie...), des jeux 
d'adresse (ping pong, tir 
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Basic. Un mode d'emploi ainsi 
que quelques explications con- 
cernant la structure du pro- 
gramme accompagnent chaque 
jeu. 

Le dernier chapitre est cons acre 
au graphisme du PB 700 ; deux 
programmes utilitaires : dessin 
L^ _ et police de caraeteres illustrent 

les possibilites de ce micro- 
ordinateur. 
forain...)et des jeux d'aventure Ce livre et ce micro-ordinateur 
(Vol Spatial, Labyrinthe...). sont £ con seiller aux voyageurs 
Chaque jeu est pr£sent£ sous la qui s'ennuient dans le train ou 
forme d'un listing ecrit en en avion ! 
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P.A. GRATUITES 



Vends Jupiter Forth integre + 2 manuels : anglais et francais + 4 
cassettes + alimentation : 900 FF. Poss. paiement en deux fois. 
SOH tel. : 829.71.48 

Cherche a acheter ordinateur semi-professionnel (Hector - Gue- 
pard ou similaire). Faire offre a : Secretariat local de la Ligue pour la 
Lecture de la Bible 32, rue des Perdreaux, 67100 Strasbourg. 

Association detudiants en informatique realise toutes etudes de 
gestion (compta. stocks, personnel...) ou autres. Contacter Asso- 
ciation Eric au (3) 038.91.92. 

Recherche lecteur de disquette Texas Instruments TI99/4A + s'il 
y a lieu disquettes. Etudierai toutes les propositions; Ecrire a St 
Pierre J. -Luc quartier Dornarriette. Maison Itur Birdia, 64 Arcangue. 

Vds ou echange O.I. Video Genie EG 3003 16 K + magneto incor- 
pore + moniteurvert EG 101 Blvendu 2 500 F)ou echange contre 
materiel informatique (imprimante, lecteur disquettes) au labo 
(oscilloscope, etc.). Faire oftre a M. Collot 65, av. Vanter, 10000 
Troyes. 

Vends Hector II HR cause double emploi + magneto + prise Peri- 
tel + manuels +■ 48 Ko. Prix : 2 500 F, achete le 23.08.84. Tel. : (22) 
78.17.08. 

Prof, de lycee technique section mecanique generate serait pres e 
fabriquer gratuitement ou a taible cout la partie mecanique (et 
eventuellement les plans) d'elements style -robots, bras manipula- 
te^., etc, ayec personnes pleines d'idees prenant en charge la 
partie electronique et/ou le pilotage par micro-ordinateur. 

Vds ou echange contre Apple divers cours de radio, TV, micro, 
informatique. Detail contre enveloppe timbree : Penot, B.P. 102, 
61100 Flers. 

Prisonnier, debutant sur Amstrad CPC H64, cherche aide, conseils, 
■trues-, programmes. Tout contact bienvenu. Landry 10, quai de la 
Courtille, B/349, 77011 Melun. 



Vds Oric 1 (11.83)48 K + alim. + magneto K7 + livres + revues 
+ nbreux logiciels. Px : 3 500 F. Tel. : 940.60.76. 

Vends TRS-80 modele III, 48 K, 1 drive (TRSDOS 1.3) + livres. Le 
tout ; 7 500 F. M. Deubel D. 21, rue de la Quillonniere, Pargay- 
Meslay, 37210 Vouvray. Tel. : [47)51.86.26. 

Vends Vic 20 (fin 1983), etatneut + alim. + magneto + notices + 
programmer's aid + 2 cassettes initiation Basic + 2 manuels pro- 
gram, sur Vic 20. Mouchet 21, av. La Rastagne, 06600 Antibes - 
(931 61.05.52 heures repas. 

Particulier, tel. (99) 74.53.37, vend Tl 99 + cables magneto + 1 
cassette Basic + 1 cassette de jeux + 1 cassette «nombres 
magiques- + 2 manettes de jeux. Pour ; 1 200 F, visible a Rennes 
chez Loc'lnfo 2 bis, rue Descartes (99) 30.06,47, 

Vds -Videopac G720O- Philips avec ecran + 17 cassettes de jeux 
(n°M,8,9, 10, 11,12, 14, 15, 16, 18, 29, 31, 34. 38. 39, 42, 45), com- 
plet, tb.e. Prix : 2 700 F ou ordinateur seul : 1 000 F + les casset- 
tes 90 F a 250 F piece. Tel. : (16-94) 63.63.37 83430 St Mandrier. 

Vds 4 logiciels pour Oric 1 et Atmos achetes debut 85 (L'Aigle d'Or, 
Super Jeep, Titan, Hopper) + 3 beaux jeux electroniques (Flipper, 
etc.) : 675 F ou separement. Tel. : (76) 46.99,57 apres 20 h (Greno- 
ble). 

Affaire exceptionnelle ! Vos programmes daction, d'aventure, de 
reflexion pour Oric Atmos sur cassette 8 ou 12 F suivant I'interet. 
Les cassettes sur lesquelles j'enregistrerai sont gratuites. Joindre 
pour toute demande de liste une enveloppe affranchie avec vos 
noms et adresses. Reponse assuree. M. Janin 12, place P. Mistral, 
38000 Grenoble. Tel. : (76) 46.99.57. 



Pour votre Genie 1 EG 3003. Disponible extensions EG 3014 16 K 
memoire pouvant etre augmentee a 32 K. Interface parallele et 
controleurpour4 lecteurs de disques. Tel. au (1)241.20.33 de 9 h 
a 12 h et de 14 h a 19 h. 



Exceptionnel : vends ou echange tres nombs progs pour Commo- Cause double emploi, a vend: e extension memoire exterieure 

dore 64 sur disquettes (10 % de leurs valeurs), Bruce Lee, Summer 32 K encore sous garantie : 1 000 F. BoTtler extension peripheri- 

Games... Pour renseignements Dusser Philippe 1, rue Fustel de ques avec sa carte de commande et cables: 700 F. Le lot: 

Coulanges, 29200 Brest, 1 500 F. W. Lepercque : (1) 563.12,12 posie 3748 (h. bur.). 



S§XE:" 



Bulletin d'Abonnement 

Je desire m'abonner a Led Micro (10 numeros). France : 140 F - Etranger : 210 F, a partir du n°. 



Norn Prenom 

N° Rue 

Ville Code Postal 

Envoyez ce bon accompagne du reglement a I'ordre des Editions Frequences a : 
EDITIONS FREQUENCES, 1 boulevard Ney, 75018 PARIS 
MODE DE PAIEMENT: CCP □ - Cheque bancaire □ - Mandat □ 



VOYAGE AU CCEUR DES 
MICRO-ORDINATEURS 



dans la 

COLLECTION 

«ETUDES» 

aux 

. editions 
frequences 




une veritable 
schematheque 

■ 128 pages 

■ 101 schemas 

■ 34 tableaux 
Prix: 150 F 
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Que ce soit pour concevoir des interfaces 
ou optimiser un programme {utilisation des 
peripheriques, encombrement memoire...) 
«un micro-informaticien performant» doit 
posseder une bonne connaissance de son 
materiel. 

Ce livre s'adresse done a tous les electro- 
niciens qui desirent decouvrir les differents 

n vente chez votre libra Ire et aux Editions Frequences 

._ BON DE COMMANDE .__-, 



sire recevoir I'ouvrage «l'electronique des mic 
ordinateursi. au prix de 165 F (150 F + 15 F de port). 
Nom 



A adresser aux EDITIONS FREQUENCES 1 boulevard Ney, 75018 
Paris 

Reglement ci-jolnt : 

Par cheque bancaire □ par cheque postal □ par mandat I I 



composants constituant un micro- 
ordinateur. Articule autour du micro- 
processeur Z80, cet ouvrage contient de 
nombreux schemas (plan memoire, interfa- 
ces serie et parallele, interface clavier, 
interface video, CAN, CNA...) qui pour- 
raient etre le theme... de nouvelles exten- 
sions. 



Philippe Faugeras, Docteur-ingenieur en electroni- 
que a acquis son experience dans de grandes 
entreprises Irangaises ou pendant cinq ans, il a 
travaille sur des systemes d'automatismes a base 
de microprocesseurs. Philippe Faugeras est res- 
ponsable de la rubrique «Raconte-moi la micro- 
informatique» dans la revue LED. 
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